
Plan wynikowy nauczania informatyki w szkole podstawowej, klasa 8 
 

Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 

1. 

Algorytmy 

wyszukiwania 

i porządko-

wania 

 

1. 

Uczeń: 

Podaje wiele przy-

kładów sortowania  

i wyjaśnia, co to jest 

sortowanie i na 

czym ono polega.  

Podaje przykłady  

i wyczerpująco wy-

jaśnia na czym po-

legają sposoby sor-

towania: przez wy-

bieranie. 

Zna etapy rozwią-

zywania problemów 

i rozumie cel ich 

określania. 

Świadomie i twór-

czo stosuje w prak-

tyce poznany spo-

sób sortowania. 

 

 

 

 

Uczeń: 

Wyjaśnia, co to jest 

sortowanie i na 

czym ono polega.  

Wyjaśnia na czym 

polegają sposoby 

sortowania: przez 

wybieranie. 

Zna etapy rozwią-

zywania proble-

mów. 

Świadomie stosuje 

w praktyce pozna-

ne sposób sorto-

wania. 

 

 

Uczeń: 

Rozumie, co to 

jest sortowanie  

i na czym ono po-

lega.  

Rozumie i zna 

sposoby sortowa-

nia: przez wybie-

ranie. 

Wie, jakie są etapy 

rozwiązywania 

problemów. 

Samodzielnie sto-

suje w praktyce 

poznany sposób 

sortowania. 

 

Uczeń: 

Wie, co to jest 

sortowanie. 

Zna sposoby sor-

towania: przez 

wybieranie. 

Wie, że są etapy 

rozwiązywania 

problemów. 

We współpracy  

z innymi stosuje  

w praktyce po-

znany sposób 

sortowania. 

Uczeń: 

Po objaśnieniach 

wie, co to jest sor-

towanie. 

Wymienia nazwy 

sposobów sorto-

wania: przez wy-

bieranie i zlicza-

nie. 

Z pomocą wypo-

wiada się o eta-

pach rozwiązywa-

nia problemów. 

Z pomocą stosuje 

w praktyce pozna-

ny sposób sorto-

wania. 

 

 

Uczeń: 

Nie wie, co to jest 

sortowanie. 

Nie zna i nie podaje 

nazw sposobów 

sortowania: przez 

wybieranie. 

Nie wie, że są eta-

py rozwiązywania 

problemów. 

Nawet z innymi nie 

potrafi stosować  

w praktyce poznany 

sposób sortowania. 

 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji  
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 2. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych 

2. 

 
 
 
 
 
 
 

Animowana 

kartka z ży-

czeniami — 

programowa-

nie w Scra-

tchu 

 
 

2. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo konstruuje 

algorytmy sterowa-

nia obiektami na 

ekranie z wykorzy-

staniem środowiska 

Scratch. 

Rozumie i wyjaśnia 

innym na czym po-

lega praca w Scra-

tchu oraz jak korzy-

stać z poleceń za-

wartych na blocz-

kach. 

Samodzielnie  

i twórczo realizuje 

projekty polegające 

na animacji obiek-

tów. 

Samodzielnie  

i twórczo wykonuje 

ćwiczenia tłuma-

cząc sens podej-

mowanych działań. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie z 

wykorzystaniem 

środowiska Scra-

tch. 

Rozumie na czym 

polega praca  

w Scratchu oraz 

jak korzystać z po-

leceń zawartych na 

bloczkach. 

Samodzielnie reali-

zuje projekty pole-

gające na animacji 

obiektów. 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

tłumacząc sens 

podejmowanych 

działań. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

Uczeń: 

Konstruuje wybra-

ne algorytmy ste-

rowania obiektami 

na ekranie z wyko-

rzystaniem środo-

wiska Scratch. 

Rozumie jak, i ko-

rzysta z poleceń 

zawartych na 

bloczkach Scra-

tcha. 

Samodzielnie rea-

lizuje proste pro-

jekty polegające 

na animacji obiek-

tów. 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

związane z tema-

tem. 

Bierze udział  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

Konstruuje proste 

algorytmy stero-

wania obiektami 

na ekranie z wy-

korzystaniem śro-

dowiska Scratch. 

Wie jak korzystać 

z poleceń zawar-

tych na bloczkach 

Scratcha. 

We współpracy  

z innymi realizuje 

ćwiczenia polega-

jące na animacji 

obiektów. 

We współpracy  

z innymi wykonuje 

ćwiczenia związa-

ne z tematem. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Z pomocą kon-

struuje proste al-

gorytmy sterowa-

nia obiektami na 

ekranie z wyko-

rzystaniem środo-

wiska Scratch. 

Z pomocą korzy-

sta z poleceń za-

wartych na blocz-

kach Scratcha. 

Z pomocą realizu-

je proste ćwicze-

nia polegające na 

animacji obiektów. 

Z pomocą wyko-

nuje ćwiczenia 

związane z tema-

tem. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

Nawet z pomocą 

nie konstruuje pro-

stych algorytmów 

sterowania obiek-

tami na ekranie  

z wykorzystaniem 

środowiska Scra-

tch. 

Nie korzysta z po-

leceń zawartych na 

bloczkach Scra-

tcha. 

Nie podejmuje prób 

wykonania ćwiczeń 

związanych z tema-

tem. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

3. 

Programuje-

my grę w  

Scratchu 

 

 

3. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

problemy, określa 

plan działania i wy-

znacza efekt koń-

cowy. 

Samodzielnie  

i twórczo konstruuje 

algorytmy sterowa-

nia obiektami na 

ekranie z wykorzy-

staniem środowiska 

Scratch oraz wyja-

śnia innym podej-

mowane działania. 

Samodzielnie anali-

zuje poprawność 

konstrukcji danego 

algorytmu i sposób 

dokonania ewentu-

alnej korekty oraz 

wyjaśnia te czynno-

ści innym. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

 

 

 

Uczeń: 

Samodzielnie for-

mułuje problemy, 

określa plan dzia-

łania i wyznacza 

efekt końcowy. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie  

z wykorzystaniem 

środowiska Scratch 

oraz wyjaśnia in-

nym podejmowane 

działania. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji danego 

algorytmu i sposób 

dokonania ewentu-

alnej korekty. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie for-

mułuje problemy  

i określa plan dzia-

łania. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie  

z wykorzystaniem 

środowiska Scra-

tch. 

Analizuje popraw-

ność konstrukcji 

danego algorytmu 

i sposób dokona-

nia ewentualnej 

korekty. 

Bierze udział  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi formułuje 

problemy i określa 

plan działania. 

We współpracy  

z innymi konstruu-

je algorytmy ste-

rowania obiektami 

na ekranie z wy-

korzystaniem śro-

dowiska Scratch. 

Wraz z innymi 

analizuje popraw-

ność konstrukcji 

danego algorytmu 

i sposób dokona-

nia ewentualnej 

korekty. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

Uczeń: 

Z pomocą formu-

łuje problemy i 

określa plan dzia-

łania. 

Z pomocą kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie z 

wykorzystaniem 

środowiska Scra-

tch. 

Z pomocą analizu-

je poprawność 

konstrukcji danego 

algorytmu i spo-

sób dokonania 

ewentualnej ko-

rekty. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

Nie podejmuje prób 

formułowania pro-

blemów i określania 

planu działania. 

Nie konstruuje al-

gorytmów sterowa-

nia obiektami na 

ekranie z wykorzy-

staniem środowiska 

Scratch. 

Nie analizuje po-

prawności kon-

strukcji danego al-

gorytmu i sposobu 

dokonania ewentu-

alnej korekty. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

4. 

Tworzymy  

i testujemy 

programy  

w Pythonie 

 

 

4. 

 

Uczeń: 

Zna i doskonali za-

sady pracy z Py-

thonem oraz wyja-

śnia je innym. 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Samodzielnie  

i twórczo konstruuje 

algorytmy w Pytho-

nie oraz objaśnia 

innym podejmowa-

ne czynności. 

Samodzielnie anali-

zuje poprawność 

konstrukcji algoryt-

mu, wykonuje 

ewentualną korektę 

i wyjaśnia innym 

podejmowane 

czynności. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Zna i doskonali 

zasady pracy  

z Pythonem. 

Samodzielnie for-

mułuje algorytmy 

według planu. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy  

w Pythonie oraz 

objaśnia innym 

podejmowane 

czynności. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu i wykonuje 

ewentualną korek-

tę. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

 

 

Uczeń: 

Wie na czym po-

lega praca z Py-

thonem. 

Poprawnie formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

w Pythonie. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

Bierze udział  

w pracy zespoło-

wej. 

 

 

Uczeń: 

Uczestniczy  

w ćwiczeniach 

związanych z wy-

korzystaniem Phy-

tona. 

We współpracy  

z innymi formułuje 

algorytmy według 

planu. 

We współpracy  

z innymi konstruu-

je algorytmy w 

Pythonie. 

We współpracy  

z innymi analizuje 

poprawność kon-

strukcji algorytmu. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

 

 

Uczeń: 

Biernie uczestni-

czy w ćwiczeniach 

związanych z wy-

korzystaniem Phy-

tona. 

Z pomocą formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Z pomocą kon-

struuje algorytmy 

w Pythonie. 

Z pomocą analizu-

je poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

Uczeń: 

Nie uczestniczy  

w ćwiczeniach 

związanych z wyko-

rzystaniem Phyto-

na. 

Nawet z pomocą 

nie formułuje algo-

rytmów według pla-

nu. 

Nie konstruuje al-

gorytmów w Pytho-

nie. 

Nie wie jak doko-

nać analizy po-

prawności kon-

strukcji algorytmu. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

  

5. 

 

 

 

 

 5. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo wykonuje 

ćwiczenia konstruu-

Uczeń: 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

konstruując algo-

Uczeń: 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

konstruując algo-

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi wykonuje 

ćwiczenia kon-

Uczeń: 

Z pomocą wyko-

nuje ćwiczenia 

konstruując algo-

Uczeń: 

Nie wykonuje żad-

nych ćwiczeń z wy-

korzystaniem Py-



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

 

 

Wykorzysta-

nie Pythona 

do prezentacji 

działania al-

gorytmów 

 

jąc algorytmy  

w Pythonie oraz 

objaśnia innym za-

sadność kolejnych 

kroków. 

Samodzielnie anali-

zuje poprawność 

konstrukcji algoryt-

mu, wykonuje 

ewentualną korektę 

i wyjaśnia innym 

podejmowane 

czynności. 

rytmy w Pythonie 

oraz objaśnia in-

nym zasadność 

kolejnych kroków. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu i wykonuje 

ewentualną korek-

tę. 

 

rytmy w Pythonie. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

 

struując algorytmy 

w Pythonie. 

We współpracy  

z innymi analizuje 

poprawność kon-

strukcji algorytmu. 

 

rytmy w Pythonie. 

Z pomocą analizu-

je poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

 

thona. 

Nie wie jak doko-

nać analizy po-

prawności kon-

strukcji algorytmu. 

 

6. 

Porządkowa-

nie danych 

w arkuszu 

kalkulacyj-

nym, czyli na 

czym polega 

sortowanie 

i filtrowanie 

 

6. 

 

Uczeń: 

Twórczo wykorzy-

stuje możliwości 

arkusza kalkulacyj-

nego Excel do sor-

towania i filtrowa-

nia. 

Wykorzystując 

możliwości arkusza 

kalkulacyjnego sa-

modzielnie  i twór-

czo wykonuje róż-

norodne ćwiczenia, 

analizuje popraw-

ność formuł i doko-

nuje ewentualnej 

korekty z wykorzy-

staniem poznanych 

sposobów sortowa-

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje w arkuszu kal-

kulacyjnym z wyko-

rzystaniem sorto-

wania i filtrowania. 

Samodzielnie wy-

konuje w arkuszu 

kalkulacyjnym ćwi-

czenia, analizuje 

poprawność formuł 

i dokonuje ewentu-

alnej korekty z wy-

korzystaniem po-

znanych sposobów 

sortowania i filtro-

wania. 

Uczeń: 

Pracuje w arkuszu 

kalkulacyjnym z 

wykorzystaniem 

sortowania i filtro-

wania. 

Po objaśnieniach 

nauczyciela sa-

modzielnie wyko-

nuje w arkuszu 

kalkulacyjnym 

ćwiczenia z wyko-

rzystaniem pozna-

nych sposobów 

sortowania i filtro-

wania. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi pracuje  

w arkuszu kalku-

lacyjnym z wyko-

rzystaniem sorto-

wania i filtrowania. 

We współpracy  

z innymi wykonuje 

w arkuszu kalku-

lacyjnym proste 

ćwiczenia z wyko-

rzystaniem po-

znanych sposo-

bów sortowania  

i filtrowania. 

Uczeń: 

Z pomocą pracuje 

w arkuszu kalku-

lacyjnym z wyko-

rzystaniem sorto-

wania i filtrowania. 

Z pomocą wyko-

nuje w arkuszu 

kalkulacyjnym 

ćwiczenia z wyko-

rzystaniem po-

znanych sposo-

bów sortowania  

i filtrowania. 

Uczeń: 

Nie podejmuje pra-

cy w arkuszu kalku-

lacyjnym. 

Nie wie i nie rozu-

mie na czym pole-

ga w arkuszu kalku-

lacyjnym sortowa-

nie i filtrowanie. 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

nia i filtrowania. 

7. 

Stosowanie 

funkcji w ar-

kuszu kalku-

lacyjnym 

 

7. 

 

Uczeń: 

Wykorzystuje moż-

liwości arkusza kal-

kulacyjnego samo-

dzielnie stosując 

wybrane funkcje  

w arkuszu kalkula-

cyjnym. 

Samodzielnie 

wprowadza dane 

do arkusza; wyko-

rzystując jego moż-

liwości, dokonuje 

poprawek, usuwa, 

tworzy i kopiuje 

formuły. 

Uczeń: 

Samodzielnie sto-

suje wybrane funk-

cje w arkuszu kal-

kulacyjnym. 

Samodzielnie 

wprowadza dane 

do arkusza, doko-

nuje poprawek, 

usuwa, tworzy  

i kopiuje formuły. 

 

Uczeń: 

Po wstępnych ob-

jaśnieniach nau-

czyciela samo-

dzielnie stosuje 

wybrane funkcje  

w arkuszu kalkula-

cyjnym. 

Wprowadza dane 

do arkusza, doko-

nuje poprawek, 

usuwa, tworzy  

i kopiuje formuły. 

 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi stosuje 

wybrane funkcje  

w arkuszu kalku-

lacyjnym. 

We współpracy  

z innymi wprowa-

dza dane do arku-

sza i tworzy for-

muły. 

 

Uczeń: 

Z pomocą stosuje 

wybrane funkcje  

w arkuszu kalku-

lacyjnym. 

Z pomocą wpro-

wadza dane do 

arkusza i tworzy 

formuły. 

Z pomocą wpro-

wadza dane do 

arkusza i tworzy 

formuły. 

 

Uczeń: 

Nie umie stosować 

wybranych funkcji 

w arkuszu kalkula-

cyjnym. 

Nie podejmuje pra-

cy w arkuszu kalku-

lacyjnym. 

 

8. 

Rozwiązywa-

nie problemów 

w arkuszu 

kalkulacyjnym 

z wykorzysta-

niem chmury 

 

8. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

algorytmy w chmu-

rze wykorzystaniem 

arkusza kalkulacyj-

nego na dysku 

Google. 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Samodzielnie 

wprowadza dane 

do arkusza; wyko-

Uczeń: 

Samodzielnie for-

mułuje algorytmy  

w chmurze wyko-

rzystaniem arkusza 

kalkulacyjnego na 

dysku Google. 

Samodzielnie for-

mułuje algorytmy 

według planu. 

Samodzielnie 

wprowadza dane 

do arkusza, doko-

nuje poprawek, 

usuwa, tworzy  

Uczeń: 

Formułuje algo-

rytmy w chmurze 

wykorzystaniem 

arkusza kalkula-

cyjnego na dysku 

Google. 

Po wstępnych ob-

jaśnieniach formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Wprowadza dane 

do arkusza, doko-

nuje poprawek, 

usuwa, tworzy  

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi formułuje 

algorytmy w 

chmurze wykorzy-

staniem arkusza 

kalkulacyjnego na 

dysku Google. 

We współpracy  

z innymi formułuje 

algorytmy według 

planu. 

We współpracy  

z innymi wprowa-

dza dane do arku-

Uczeń: 

Z pomocą formu-

łuje algorytmy w 

chmurze wykorzy-

staniem arkusza 

kalkulacyjnego na 

dysku Google. 

Z pomocą nau-

czyciela lub innych 

uczniów formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Z pomocą wpro-

wadza dane do 

arkusza i tworzy 

Uczeń: 

Nie formułuje algo-

rytmów w chmurze 

wykorzystaniem 

arkusza kalkulacyj-

nego na dysku 

Google. 

Nie wie na czym 

polega formułowa-

nie algorytmów we-

dług planu. 

Nie podejmuje pra-

cy w arkuszu kalku-

lacyjnym. 

Nie potrafi zasto-



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

rzystując jego moż-

liwości, dokonuje 

poprawek, usuwa, 

tworzy i kopiuje 

formuły. 

Do obliczeń stosuje 

rożnego rodzaju 

adresowanie w ar-

kuszu maksymalnie 

wykorzystując moż-

liwości oprogramo-

wania. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

i kopiuje formuły. 

Do obliczeń stosuje 

rożnego rodzaju 

adresowanie  

w arkuszu. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

 

i kopiuje formuły. 

Po objaśnieniach 

nauczyciela do 

obliczeń stosuje 

rożnego rodzaju 

adresowanie w 

arkuszu. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

sza i tworzy for-

muły. 

Po objaśnieniach 

nauczyciela do 

obliczeń stosuje 

adresowanie 

względne w arku-

szu. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

formuły. 

Z pomocą innych 

stosuje adresowa-

nie względne w 

arkuszu. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

sować żadnego 

rodzaju adresowa-

nia. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

9. 

Graficzna 

prezentacja 

danych i wy-

ników w ar-

kuszu kalku-

lacyjnym 

 

9. 

 

Uczeń: 

Wykorzystuje moż-

liwości arkusza kal-

kulacyjnego samo-

dzielnie wstawiając 

wykresy prezentu-

jące dane i wyniki 

oraz je formatuje. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

 

 

Uczeń: 

Samodzielnie 

wstawia wykresy 

prezentujące dane 

i wyniki oraz je 

formatuje. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

Uczeń: 

Po wstępnych ob-

jaśnieniach nau-

czyciela wstawia 

wykresy prezentu-

jące dane i wyniki 

oraz je formatuje. 

Uczestniczy w 

pracy zespołowej. 

 

 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi wstawia 

wykresy prezentu-

jące dane i wyniki 

oraz je formatuje. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

Uczeń: 

Z pomocą wstawia 

wykresy prezentu-

jące dane i wyniki 

oraz je formatuje. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

Uczeń: 

Nie umie wstawiać 

wykresów prezen-

tujących dane i wy-

niki oraz ich forma-

tować. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

10 

 

 

 

 

 

Projektowanie 

szkolnej wi-

tryny interne-

towej. 

 

 

10. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie 

 i twórczo projektuje 

witrynę internetową. 

Samodzielnie wy-

szukuje w Interne-

cie i krytycznie 

ocenia materiały 

niezbędne do twór-

czej pracy. 

Rozumie i wyjaśnia 

innym konieczność 

poszanowania pra-

wa autorskiego  

i etyki pracy z in-

formacjami oraz 

podaje przykłady 

właściwego postę-

powania. 

Uczeń: 

Samodzielnie pro-

jektuje witrynę in-

ternetową.  

Wyszukuje w Inter-

necie i krytycznie 

ocenia materiały 

niezbędne do pra-

cy. 

Rozumie i wyjaśnia 

innym konieczność 

poszanowania 

prawa autorskiego  

i etyki pracy z in-

formacjami. 

 

Uczeń: 

Projektuje witrynę 

internetową.  

Wyszukuje w In-

ternecie materiały 

niezbędne do pra-

cy. 

Rozumie koniecz-

ność poszanowa-

nia prawa autor-

skiego i etyki pra-

cy z informacjami. 

Uczeń: 

Zna podstawy 

tworzenia witryn 

internetowych. 

Wspólnie z innymi 

wyszukuje w In-

ternecie materiały 

niezbędne do pra-

cy. 

Wie co to jest 

prawo autorskie  

i etyka pracy z 

informacjami. 

Uczeń: 

Z pomocą projek-

tuje witrynę inter-

netową.  

Z pomocą wyszu-

kuje w Internecie 

materiały nie-

zbędne do pracy. 

Po wyjaśnieniu 

rozumie co to jest 

prawo autorskie  

i etyka pracy  

z informacjami. 

Uczeń: 

Nie zna i nie projek-

tuje witryny interne-

towej.  

Nie potrafi wyszu-

kiwać w Internecie 

materiałów nie-

zbędnych do pracy. 

Nie wie i nie rozu-

mie co to jest pra-

wo autorskie i etyka 

pracy z informa-

cjami. 

Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji  
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 3. Realizacja projektów z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urządzeń cyfrowych 

11 

Tworzymy 

reklamę 

szkoły. 

 

11. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo planuje 

działania związane 

z tematem zajęć, 

wyszukuje i selek-

cjonuje informacje 

Uczeń: 

Samodzielnie pla-

nuje działania 

związane z tema-

tem zajęć, wyszu-

kuje i selekcjonuje 

informacje w róż-

Uczeń: 

Planuje działania 

związane z tema-

tem zajęć i wy-

szukuje informa-

cje w różnych 

źródłach. 

Uczeń: 

Wspólnie z innymi 

planuje działania 

związane z tema-

tem zajęć oraz 

wyszukuje infor-

macje w Interne-

Uczeń: 

Z pomocą planuje 

działania związa-

ne z tematem za-

jęć oraz wyszuku-

je informacje  

w Internecie. 

Uczeń: 

Nie umie zaplano-

wać działań zwią-

zanych z tematem. 

Nie wpisuje tekstów 

i nie wstawia obra-

zów oraz nie po-



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

w różnych źródłach. 

Samodzielnie opra-

cowuje zebrane 

materiały oraz wy-

jaśnia innym wyko-

nywane czynności: 

poprawnie wpisuje  

i formatuje teksty, 

stosuje kolumny  

i tabulatory, wsta-

wia i formatuje ob-

razki i zdjęcia. 

Sprawdza popraw-

ność ortograficzną 

dokumentu i wyja-

śnia innym, jak wy-

konać tę czynność.  

Drukuje całość lub 

wybrane strony  

i wyjaśnia innym, 

jak wykonać tę 

czynności.  

nych źródłach. 

Samodzielnie 

opracowuje zebra-

ne materiały: po-

prawnie wpisuje  

i formatuje teksty, 

stosuje kolumny  

i tabulatory, wsta-

wia i formatuje ob-

razki i zdjęcia. 

Sprawdza popraw-

ność ortograficzną 

dokumentu.  

Drukuje całość lub 

wybrane strony. 

Po wstępnych 

objaśnieniach na-

uczyciela opraco-

wuje zebrane ma-

teriały: poprawnie 

wpisuje i formatu-

je teksty, stosuje 

kolumny, wstawia 

do tekstu obrazki  

i zdjęcia.  

Wspólnie z innymi 

sprawdza po-

prawność ortogra-

ficzną dokumentu. 

Drukuje cały do-

kument. 

cie. 

We współpracy  

z innymi opraco-

wuje zebrane ma-

teriały: wpisuje 

teksty, stosuje 

kolumny, wstawia 

do tekstu obrazki  

i zdjęcia. 

Z pomocą spraw-

dza poprawność 

ortograficzną do-

kumentu. 

Wspólnie z innymi 

drukuje cały do-

kument. 

Z pomocą innych 

opracowuje ze-

brane materiały: 

wpisuje teksty, 

wstawia do tekstu 

obrazki i zdjęcia. 

Z pomocą drukuje 

cały dokument. 

dejmuje działań 

związanych z reda-

gowaniem i forma-

towaniem. 

12 

Wykorzysta-

nie 

w reklamie 

efektu prze-

nikania zdjęć 

 

12. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo planuje 

pracę i podejmuje 

działania posługu-

jąc się poznanymi 

narzędziami pro-

gramu graficznego 

GIMP. 

Samodzielnie  

Uczeń: 

Samodzielnie pla-

nuje pracę i po-

dejmuje działania 

posługując się po-

znanymi narzę-

dziami programu 

graficznego GIMP. 

Samodzielnie do-

skonali wrażliwość 

Uczeń: 

Planuje pracę 

i podejmuje dzia-

łania posługując 

się poznanymi 

narzędziami pro-

gramu graficzne-

go GIMP. 

Doskonali wrażli-

wość estetyczną  

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi podejmu-

je działania posłu-

gując się pozna-

nymi narzędziami 

programu graficz-

nego GIMP. 

We współpracy  

z innymi doskonali 

Uczeń: 

Z pomocą podej-

muje działania 

posługując się 

poznanymi narzę-

dziami programu 

graficznego GIMP. 

We współpracy  

z innymi doskonali 

wrażliwość este-

Uczeń: 

Nie podejmuje prac 

związanych z po-

znanymi narzę-

dziami programu 

graficznego GIMP. 

Nie doskonali wraż-

liwości estetycznej  

i poczucia estetyki 

podczas obróbki 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

i twórczo doskonali 

wrażliwość este-

tyczną i poczucie 

estetyki podczas 

obróbki cyfrowej 

grafiki. 

Maksymalnie wyko-

rzystuje możliwości 

programu GIMP do 

realizacji projektu. 

 

estetyczną i po-

czucie estetyki 

podczas obróbki 

cyfrowej grafiki. 

Wykorzystuje moż-

liwości programu 

GIMP do realizacji 

projektu. 

i poczucie estetyki 

podczas obróbki 

cyfrowej grafiki. 

Wykorzystuje wy-

brane narzędzia 

programu GIMP 

do realizacji pro-

jektu. 

wrażliwość este-

tyczną i poczucie 

estetyki podczas 

obróbki cyfrowej 

grafiki. 

Po wyjaśnieniu 

korzysta z wybra-

nych narzędzi 

programu GIMP 

do realizacji pro-

jektu. 

tyczną i poczucie 

estetyki podczas 

obróbki cyfrowej 

grafiki. 

Z pomocą korzy-

sta z wybranych 

narzędzi programu 

GIMP do realizacji 

projektu. 

cyfrowej grafiki. 

Nie korzysta z żad-

nych narzędzi pro-

gramu GIMP do 

realizacji projektu. 

13 

Na czym po-

lega optyma-

lizacja plików 

graficznych 

— obróbka 

cyfrowa gra-

fiki 

 

13. 

 

Uczeń: 

Rozumie i wyjaśnia 

innym pojęcia: for-

mat graficzny, ob-

raz rastrowy, grafi-

ka wektorowa, op-

tymalizacja grafiki. 

Samodzielnie  

i twórczo wykorzy-

stuje umiejętności 

związane z optyma-

lizacją plików gra-

ficznych w zależno-

ści od ich przezna-

czenia. 

Uczeń: 

Rozumie pojęcia: 

format graficzny, 

obraz rastrowy, 

grafika wektorowa, 

optymalizacja gra-

fiki. 

Samodzielnie wy-

korzystuje umiejęt-

ności związane  

z optymalizacją 

plików graficznych  

w zależności od ich 

przeznaczenia. 

 

Uczeń: 

Zna pojęcia: for-

mat graficzny, 

obraz rastrowy, 

grafika wektoro-

wa, optymalizacja 

grafiki. 

Doskonali umie-

jętności związane 

z optymalizacją 

plików graficznych 

w zależności od 

ich przeznacze-

nia. 

 

Uczeń: 

Zna pojęcia: for-

mat graficzny, ob-

raz rastrowy, gra-

fika wektorowa. 

Wspólnie z innymi 

wykonuje ćwicze-

nia związane  

z optymalizacją 

plików graficznych 

w zależności od 

ich przeznaczenia. 

 

Uczeń: 

Zna pojęcie format 

graficzny.  

Z pomocą dosko-

nali umiejętności 

związane z opty-

malizacją plików 

graficznych w za-

leżności od ich 

przeznaczenia. 

 

Uczeń: 

Nie zna żadnego  

z pojęć: format gra-

ficzny, obraz ra-

strowy, grafika wek-

torowa, optymaliza-

cja grafiki. 

Nie wykonuje ćwi-

czeń związanych  

z optymalizacją 

plików graficznych. 

14 

Współtwo-

rzenie doku-

mentów wie-

lostronico-

wych — rea-

lizacja pro-

14. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje i wyjaśnia in-

nym na czym pole-

ga praca w chmu-

rze oraz pokazuje, 

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje w chmurze 

oraz pokazuje,  

w jaki sposób 

można współpra-

Uczeń: 

Wie na czym po-

lega praca  

w chmurze i umie 

współpracować  

z innymi nad do-

Uczeń: 

Wspólnie z innymi 

pracuje w chmurze 

nad dokumentem. 

Współpracując  

z innymi wstawia 

Uczeń: 

Tylko z pomocą 

innych umie 

współpracować  

z innymi nad do-

kumentem i wsta-

Uczeń: 

Nie wie na czym 

polega i nie podej-

muje pracy  

w chmurze. 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

jektu 

w chmurze 

 

w jaki sposób moż-

na współpracować 

z innymi nad doku-

mentem korzystając 

z chmury. 

Potrafi stosować  

w chmurze style 

nagłówków, wsta-

wić nagłówek  

i stopkę oraz nume-

rowanie stron i wy-

jaśnia innym, jak 

krok po kroku wy-

konać te czynności.  

cować z innymi 

nad dokumentem 

korzystając  

z chmury. 

Potrafi stosować  

w chmurze style 

nagłówków, wsta-

wić nagłówek i 

stopkę oraz nume-

rowanie stron.   

  

kumentem korzy-

stając z chmury. 

Potrafi stosować 

w chmurze na-

główek i stopkę 

oraz numerowanie 

stron.   

w chmurze nagłó-

wek i stopkę. 

wia w chmurze 

nagłówek i stopkę. 

15 

Nagrywanie  

i obróbka 

cyfrowa fil-

mów 

 

 

15. 

 

Uczeń: 

Rozumie i wyjaśnia 

innym na czym po-

lega nagrywania  

i obróbka cyfrowa 

filmów w programie 

Windows Movie Ma-

ker. 

Samodzielnie  

i twórczo montuje 

filmy, nagrywa wi-

deo z użyciem ka-

mery internetowej, 

odtwarza plik wi-

deo, ustawia po-

ziom głośności  

i określa punkt po-

czątkowy i końcowy 

Uczeń: 

Rozumie na czym 

polega montaż, 

nagrywanie i obrób-

ka cyfrowa filmów w 

programie Windows 

Movie Maker. 

Samodzielnie mon-

tuje filmy, nagrywa 

wideo z użyciem 

kamery interneto-

wej, odtwarza plik 

wideo i ustawia 

poziom głośności 

filmu w Windows 

Movie Maker. 

 

 

Uczeń: 

Wie na czym po-

lega montaż fil-

mów w programie 

Windows Movie 

Maker. 

Samodzielnie 

montuje filmy  

i nagrywa wideo  

z użyciem kamery 

internetowej  

w Windows Movie 

Maker. 

 

 

Uczeń: 

Po wyjaśnieniu 

wie na czym pole-

ga montaż filmów 

w programie Win-

dows Movie Maker. 

Wspólnie z innymi 

montuje filmy  

i nagrywa wideo  

z użyciem kamery 

internetowej  

w Windows Movie 

Maker. 

 

Uczeń: 

Wie do czego słu-

ży program Win-

dows Movie Ma-

ker. 

Z pomocą montuje 

filmy i nagrywa 

wideo z użyciem 

kamery interneto-

wej w Windows 

Movie Maker. 

 

Uczeń: 

Nie wie do czego 

służy program Win-

dows Movie Maker. 

Nie podejmuje prac 

związanych z mon-

tażem filmu. 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

filmu w Windows 

Movie Maker. 

16 

Praca nad 

projektem 

„Miejsca w 

Polsce, które 

warto odwie-

dzić” 

 

16. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo dzieli za-

danie główne na 

zadania cząstkowe, 

gromadzi materiały. 

Samodzielnie wy-

szukuje, gromadzi  

i analizuje informa-

cje potrzebne do 

prezentacji danego 

zagadnienia. 

Twórczo wykorzy-

stuje możliwości 

programu do two-

rzenia prezentacji . 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej. 

Uczeń: 

Samodzielnie dzieli 

zadanie główne na 

zadania cząstko-

we, gromadzi ma-

teriały. 

Wyszukuje, gro-

madzi i analizuje 

informacje po-

trzebne do prezen-

tacji danego za-

gadnienia. 

Samodzielnie ko-

rzysta z możliwości 

programu do two-

rzenia prezentacji 

multimedialnych. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

Uczeń: 

Dzieli zadanie 

główne na zada-

nia cząstkowe  

i gromadzi mate-

riały. 

Wyszukuje i gro-

madzi informacje 

potrzebne do pre-

zentacji danego 

zagadnienia. 

Korzysta z możli-

wości programu 

do tworzenia pre-

zentacji multime-

dialnych. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi gromadzi 

materiały do pro-

jektu. 

We współpracy  

z innymi tworzy 

prezentację. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

 

Uczeń: 

Z pomocą wyszu-

kuje informacje 

potrzebne do pre-

zentacji danego 

zagadnienia. 

Z pomocą tworzy 

prezentację mul-

timedialną. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

Uczeń: 

Nie podejmuje prac 

związanych z gro-

madzeniem mate-

riałów do projektu. 

Nie potrafi korzy-

stać z programu do 

tworzenia prezen-

tacji. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji  
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 4. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP 
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17. 

 

Uczeń: 

Rozumie i wyjaśnia 

innym na konkret-

nych przykładach 

Uczeń: 

Wyjaśnia na czym 

polega etyczne 

postępowanie  

Uczeń: 

Wie na czym po-

lega etyczne po-

stępowanie z in-

Uczeń: 

Rozumie pojęcia: 

etyczne postępo-

wanie z informa-

Uczeń: 

Po wyjaśnieniu 

nauczyciela rozu-

mie pojęcia: 

Uczeń: 

Nie rozumie pojęć: 

etyczne postępo-

wanie z informa-



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

Ochrona 

własności 

intelektual-

nej — współ-

tworzenie 

dokumentu 

w chmurze 

 

na czym polega 

etyczne postępo-

wanie z informa-

cjami i poszanowa-

nie własności inte-

lektualnej. 

Samodzielnie  

i twórczo stosuje 

odpowiednie  na-

rzędzia dostępne  

w dokumentach 

Google do przygo-

towania w chmurze 

schematu na zada-

ny temat. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej. 

z informacjami  

i poszanowanie 

własności intelek-

tualnej. 

Samodzielnie sto-

suje odpowiednie  

narzędzia dostęp-

ne w dokumentach 

Google do przygo-

towania w chmurze 

schematu na za-

dany temat. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

formacjami i po-

szanowanie wła-

sności intelektual-

nej. 

Stosuje odpo-

wiednie  narzędzia 

dostępne w doku-

mentach Google 

do przygotowania 

w chmurze sche-

matu na zadany 

temat. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

cjami i poszano-

wanie własności 

intelektualnej.  

Wspólnie z innymi 

stosuje odpo-

wiednie  narzę-

dzia dostępne  

w dokumentach 

Google do przygo-

towania w chmu-

rze schematu na 

zadany temat. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

etyczne postępo-

wanie z informa-

cjami i poszano-

wanie własności 

intelektualnej.  

Z pomocą stosuje 

odpowiednie  na-

rzędzia dostępne 

w dokumentach 

Google do przygo-

towania w chmu-

rze schematu na 

zadany temat. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

cjami i poszanowa-

nie własności inte-

lektualnej.  

Nie stosuje odpo-

wiednich  narzędzi 

dostępnych w do-

kumentach Google 

do przygotowania  

w chmurze sche-

matu na zadany 

temat. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

18 

Posługiwa-

nie się urzą-

dzeniami 

cyfrowymi. 

Współcze-

sne zasto-

sowania in-

formatyki 
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Uczeń: 

Twórczo wykorzy-

stuje w praktyce  

i doskonali umiejęt-

ności posługiwania 

się urządzeniami 

cyfrowymi oraz wy-

powiada się na te-

mat ich wielu za-

stosowań. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej. 

Przestrzega etyki 

Uczeń: 

Wykorzystuje  

w praktyce i do-

skonali umiejętno-

ści posługiwania 

się urządzeniami 

cyfrowymi oraz 

wypowiada się na 

temat ich kilku za-

stosowań. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

Przestrzega etyki 

Uczeń: 

Wykorzystuje  

w praktyce i do-

skonali umiejętno-

ści posługiwania 

się urządzeniami 

cyfrowymi. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Przestrzega etyki 

pracy z informa-

cjami i respektuje 

prawo autorskie. 

Uczeń: 

Doskonali umie-

jętności posługi-

wania się urzą-

dzeniami cyfro-

wymi. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

Wie co to jest ety-

ka pracy z infor-

macjami i prawo 

autorskie. 

 

Uczeń: 

Z pomocą dosko-

nali umiejętności 

posługiwania się 

urządzeniami cy-

frowymi. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Po wyjaśnieniu 

wie co to jest ety-

ka pracy z infor-

macjami i prawo 

Uczeń: 

Nie podejmuje do-

skonalenia umiejęt-

ności posługiwania 

się urządzeniami 

cyfrowymi. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Nie wie co to jest 

etyka pracy z in-

formacjami i prawo 

autorskie. 

 



Lp. Temat lekcji 
Nr  

lekcji 
 

Wymagania programowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 
Ocena niedosta-

teczna 

pracy z informa-

cjami, respektuje 

prawo autorskie 

oraz wyjaśnia ko-

nieczność stoso-

wania tych przepi-

sów w praktyce. 

pracy z informa-

cjami i respektuje 

prawo autorskie 

oraz podaje przy-

kłady właściwego 

postępowania. 

 

 autorskie. 
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Kwestie 

etyczne 

związane 

z wykorzysty

waniem 

komputerów 

i sieci 

 

 

19. 

 

Uczeń: 

Przygotowuje prze-

krojowe i wyczerpu-

jące opracowanie  

w grupie na jeden  

z tematów dotyczą-

cych kwestii etycz-

nych związanych  

z wykorzystaniem 

komputerów i sieci. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej. 

Uczeń: 

Przygotowuje 

opracowanie  

w grupie na jeden  

z tematów doty-

czących kwestii 

etycznych związa-

nych  

z wykorzystaniem 

komputerów i sieci. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

Uczeń: 

Przygotowuje 

krótkie opracowa-

nie w grupie na 

jeden z tematów 

dotyczących kwe-

stii etycznych 

związanych z wy-

korzystaniem 

komputerów i sie-

ci. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi przygo-

towuje krótkie 

opracowanie  

w grupie na jeden 

z tematów doty-

czących kwestii 

etycznych zwią-

zanych z wyko-

rzystaniem kom-

puterów i sieci. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Z pomocą przygo-

towuje krótkie 

opracowanie  

w grupie na jeden  

z tematów doty-

czących kwestii 

etycznych związa-

nych z wykorzy-

staniem kompute-

rów i sieci. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

Nie przygotowuje 

opracowania  

w grupie na jeden  

z tematów dotyczą-

cych kwestii etycz-

nych związanych  

z wykorzystaniem 

komputerów i sieci. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

 

 

 

 

 


