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Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji  

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 

1. 

Zrozumieć, 

przeanalizo-

wać 

i rozwiązać. 

Algorytmy i 

sposoby ich 

zapisywania 

 

1. 

Uczeń: 

W sposób świado-

my i twórczo wyko-

rzystuje wiedzę do 

poszerzenia wła-

snych zaintereso-

wań i rozwiązywa-

nia problemów. 

W sposób twórczy 

wykorzystuje wia-

domości i umiejęt-

ności w nowych 

sytuacjach. 

Rozumie i wyjaśnia, 

co to jest algorytm, 

czemu ma służyć 

nauka konstruowa-

Uczeń: 

W sposób świado-

my wykorzystuje 

wiedzę do posze-

rzenia własnych 

zainteresowań  

i rozwiązywania 

problemów. 

Wykorzystuje wia-

domości i umiejęt-

ności w nowych 

sytuacjach. 

Rozumie i wyja-

śnia, co to jest al-

gorytm, czemu ma 

służyć nauka kon-

struowania algo-

Uczeń: 

Wykorzystuje wie-

dzę do poszerze-

nia własnych zain-

teresowań i roz-

wiązywania pro-

blemów. 

Wykorzystuje 

wiadomości  

i umiejętności  

w typowych sytu-

acjach. 

Rozumie co to jest 

algorytm i czemu 

ma służyć nauka 

konstruowania 

algorytmów. 

Uczeń: 

Wykorzystuje 

zdobytą wiedzę 

do rozwiązywania 

problemów. 

Wykorzystuje 

wiadomości  

i umiejętności  

w znanych sytua-

cjach. 

Rozumie co to jest 

algorytm. 

Formułuje pro-

blemy i określa 

plan działania. 

Wie, że są etapy 

rozwiązywania 

Uczeń: 

Z pomocą nau-

czyciela wykorzy-

stuje zdobytą wie-

dzę do rozwiązy-

wania problemów. 

Wykorzystuje 

wiadomości  

i umiejętności  

w znanych sytua-

cjach wyłącznie  

z pomocą innych. 

Wie co to jest al-

gorytm. 

Z pomocą formu-

łuje problemy  

i określa plan dzia-

Uczeń: 

Nawet z pomocą 

nauczyciela nie 

wykorzystuje zdo-

bytej wiedzy do 

rozwiązywania pro-

blemów. 

Nawet z pomocą 

nauczyciela nie 

wykorzystuje wia-

domości  

i umiejętności  

w znanych sytua-

cjach. 

Nie wie co to jest 

algorytm. 

Nie umie sformuło-



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji  

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

nia algorytmów  

i kiedy może być 

wykorzystywana.  

Świadomie i twór-

czo formułuje pro-

blemy, określa plan 

działania i wyzna-

cza efekt końcowy. 

Zna etapy rozwią-

zywania problemów  

i rozumie cel ich 

określania. 

Świadomie i twór-

czo konstruuje opi-

sy słowne, listy kro-

ków  algorytmów. 

rytmów. 

Świadomie formu-

łuje problemy, 

określa plan dzia-

łania i wyznacza 

efekt końcowy. 

Zna etapy rozwią-

zywania proble-

mów. 

Świadomie kon-

struuje opisy słow-

ne, listy kroków. 

 

 

Formułuje proble-

my, określa plan 

działania i wyzna-

cza efekt końco-

wy. 

Wie, jakie są etapy 

rozwiązywania 

problemów. 

Konstruuje opisy 

słowne, listy kro-

ków. 

 

problemów. 

Wraz z innymi 

konstruuje opisy 

słowne, listy kro-

ków. 

 

łania. 

Z pomocą wypo-

wiada się o eta-

pach rozwiązywa-

nia problemów. 

Z pomocą kon-

struuje opisy 

słowne, listy kro-

ków. 

 

 

wać problemu i wy-

znaczyć planu dzia-

łania. 

Nie wie, że są eta-

py rozwiązywania 

problemów. 

Nie potrafi kon-

struować opisów 

słownych, listy kro-

ków. 

 

2. 

Rodzaje al-

gorytmów 

 

2. 

Uczeń: 

Samodzielnie i 

twórczo konstruuje 

różne rodzaje algo-

rytmów. 

Wyjaśnia innym jak 

konstruować algo-

rytmy liniowe, wa-

runkowe i iteracyj-

ne. 

Uczeń: 

Samodzielnie kon-

struuje różne ro-

dzaje algorytmów. 

Konstruuje algo-

rytmy liniowe, wa-

runkowe  

i iteracyjne. 

Uczeń: 

Samodzielnie kon-

struuje wybrane 

rodzaje algoryt-

mów. 

Konstruuje algo-

rytmy liniowe oraz 

wybrane algorytmy 

warunkowe i itera-

cyjne. 

Uczeń: 

Samodzielnie 

konstruuje znane 

algorytmy. 

Konstruuje algo-

rytmy liniowe. 

Uczeń: 

Z pomocą kon-

struuje znane al-

gorytmy. 

Z pomocą kon-

struuje algorytmy 

liniowe. 

Uczeń: 

Nie potrafi kon-

struować algoryt-

mów nawet z po-

mocą nauczyciela. 

Nie podejmuje prób 

konstruowania al-

gorytmów. 

3. 

Przetwarza-

nie informa-

cji przez 

komputer. 

Komputero-

we repre-

3. 

Uczeń: 

Rozumie, wyjaśnia 

innym i stosuje  

w praktyce sposoby 

przeliczania liczb  

z systemu dziesiąt-

Uczeń: 

Rozumie i stosuje  

w praktyce sposo-

by przeliczania 

liczb  

z systemu dziesiąt-

Uczeń: 

Stosuje w praktyce 

sposoby przeli-

czania liczb z sys-

temu dziesiątko-

wego na dwójkowy 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi stosuje  

w praktyce spo-

soby przeliczania 

liczb z systemu 

Uczeń: 

Z pomocą stosuje  

w praktyce sposo-

by przeliczania 

liczb  

z systemu dzie-

Uczeń: 

Nie podejmuje prób 

przeliczania liczb  

z systemu dziesiąt-

kowego na dwój-

kowy i odwrotnie. 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji  

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

zentacje da-

nych 

 

kowego na dwój-

kowy i odwrotnie. 

Wie na czym pole-

ga, kiedy powstał 

i jak  stosować w 

praktyce szyfr Ce-

zara. 

kowego na dwój-

kowy i odwrotnie. 

Wie na czym pole-

ga i jak  stosować 

w praktyce szyfr 

Cezara. 

 

 

i odwrotnie. 

Wie jak  stosować  

w praktyce szyfr 

Cezara. 

 

dziesiątkowego na 

dwójkowy i od-

wrotnie. 

We współpracy  

z innymi stosuje 

szyfr Cezara. 

 

siątkowego na 

dwójkowy i od-

wrotnie. 

Z pomocą stosuje 

szyfr Cezara. 

Nie wie na czym 

polega stosowanie 

szyfru Cezara.  

 

 

Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 2. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych 

4. 

Animacje 

postaci, czyli 

jak progra-

mować 

w Scratchu 

 

 

4. 

 

Uczeń: 

Rozumie i wyjaśnia 

innym na czym po-

lega praca w Scra-

tchu oraz jak korzy-

stać  

z poleceń zawar-

tych na bloczkach. 

Samodzielnie  

i twórczo realizuje 

projekty polegające 

na animacji obiek-

tów. 

Samodzielnie  

i twórczo wykonuje 

ćwiczenia tłuma-

cząc sens podej-

Uczeń: 

Rozumie na czym 

polega praca  

w Scratchu oraz 

jak korzystać z po-

leceń zawartych na 

bloczkach. 

Samodzielnie reali-

zuje projekty pole-

gające na animacji 

obiektów. 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

tłumacząc sens 

podejmowanych 

działań. 

Aktywnie uczestni-

Uczeń: 

Rozumie jak, i ko-

rzysta z poleceń 

zawartych na 

bloczkach Scra-

tcha. 

Samodzielnie rea-

lizuje proste pro-

jekty polegające 

na animacji obiek-

tów. 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

związane z tema-

tem. 

Bierze udział w 

pracy zespołowej. 

Uczeń: 

Wie jak korzystać 

z poleceń zawar-

tych na bloczkach 

Scratcha. 

We współpracy  

z innymi realizuje 

ćwiczenia polega-

jące na animacji 

obiektów. 

We współpracy  

z innymi wykonuje 

ćwiczenia związa-

ne z tematem. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Z pomocą korzy-

sta z poleceń za-

wartych na blocz-

kach Scratcha. 

Z pomocą realizu-

je proste ćwicze-

nia polegające na 

animacji obiektów. 

Z pomocą wyko-

nuje ćwiczenia 

związane z tema-

tem. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

Nie korzysta z po-

leceń zawartych na 

bloczkach Scra-

tcha. 

Nie podejmuje prób 

wykonania ćwiczeń 

związanych z tema-

tem. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

mowanych działań. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

5 

Programowa-

nie zdarzeń 

w programie 

Scratch 

 

 

5. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

problemy, określa 

plan działania i wy-

znacza efekt koń-

cowy. 

Samodzielnie  

i twórczo konstruuje 

algorytmy sterowa-

nia obiektami na 

ekranie z wykorzy-

staniem środowiska 

Scratch oraz wyja-

śnia innym podej-

mowane działania. 

Samodzielnie anali-

zuje poprawność 

konstrukcji danego 

algorytmu i sposób 

dokonania ewentu-

alnej korekty oraz 

wyjaśnia te czynno-

ści innym. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

Uczeń: 

Samodzielnie for-

mułuje problemy, 

określa plan dzia-

łania i wyznacza 

efekt końcowy. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie  

z wykorzystaniem 

środowiska Scratch 

oraz wyjaśnia in-

nym podejmowane 

działania. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji danego 

algorytmu i sposób 

dokonania ewentu-

alnej korekty. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie for-

mułuje problemy  

i określa plan dzia-

łania. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie  

z wykorzystaniem 

środowiska Scra-

tch. 

Analizuje popraw-

ność konstrukcji 

danego algorytmu  

i sposób dokona-

nia ewentualnej 

korekty. 

Bierze udział  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi formułuje 

problemy i określa 

plan działania. 

We współpracy  

z innymi konstruu-

je algorytmy ste-

rowania obiektami 

na ekranie z wy-

korzystaniem śro-

dowiska Scratch. 

Wraz z innymi 

analizuje popraw-

ność konstrukcji 

danego algorytmu 

i sposób dokona-

nia ewentualnej 

korekty. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

Uczeń: 

Z pomocą formu-

łuje problemy i 

określa plan dzia-

łania. 

Z pomocą kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie  

z wykorzystaniem 

środowiska Scra-

tch. 

Z pomocą analizu-

je poprawność 

konstrukcji danego 

algorytmu i spo-

sób dokonania 

ewentualnej ko-

rekty. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

Nie podejmuje prób 

formułowania pro-

blemów i określania 

planu działania. 

Nie konstruuje al-

gorytmów sterowa-

nia obiektami na 

ekranie z wykorzy-

staniem środowiska 

Scratch. 

Nie analizuje po-

prawności kon-

strukcji danego al-

gorytmu i sposobu 

dokonania ewentu-

alnej korekty. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

6. 

Jak zapro-

jektować 

komiks 

w pro- 

gramie Scra-

tch? 

 

 

 

6. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie i 

twórczo konstruuje 

algorytmy sterowa-

nia obiektami na 

ekranie do zapro-

jektowania komiksu 

oraz wyjaśnia in-

nym podejmowane 

działania. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie do 

zaprojektowania 

komiksu oraz wyja-

śnia innym podej-

mowane działania. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie do 

zaprojektowania 

komiksu w Scra-

tchu. 

Bierze udział w 

pracy zespołowej. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi konstruu-

je algorytmy ste-

rowania obiektami 

na ekranie do za-

projektowania 

komiksu  

w Scratchu. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

Uczeń: 

Z pomocą kon-

struuje algorytmy 

sterowania obiek-

tami na ekranie do 

zaprojektowania 

komiksu  

w Scratchu. 

Niechętnie 

uczestniczy w 

pracy zespołowej. 

Uczeń: 

 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Nie podejmuje żad-

nych działań pod-

czas realizacji ćwi-

czeń  

i projektów w Scra-

tchu. 

7. 

Ciekawe 

projekty 

w programie 

Scratch 

 

 

7. 

 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Twórczo wykorzy-

stuje posiadaną 

wiedzę do kon-

struowania algo-

rytmów sterowania 

obiektami na ekra-

nie z wykorzysta-

niem środowiska 

Scratch. 

Samodzielnie anali-

Samodzielnie for-

mułuje algorytmy 

według planu. 

Wykorzystuje po-

siadaną wiedzę do 

konstruowania al-

gorytmów sterowa-

nia obiektami na 

ekranie z wykorzy-

staniem środowi-

ska Scratch. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

Poprawnie formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Konstruuje wybra-

ne algorytmy ste-

rowania obiektami 

na ekranie z wyko-

rzystaniem środo-

wiska Scratch. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

Bierze udział  

We współpracy  

z innymi formułuje 

algorytmy według 

planu. 

We współpracy  

z innymi konstruu-

je wybrane algo-

rytmy sterowania 

obiektami na 

ekranie z wyko-

rzystaniem śro-

dowiska Scratch. 

We współpracy  

z innymi analizuje 

Z pomocą formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Z pomocą kon-

struuje wybrane 

algorytmy stero-

wania obiektami 

na ekranie z wyko-

rzystaniem środo-

wiska Scratch. 

Z pomocą analizu-

je poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

Nawet z pomocą 

nie formułuje algo-

rytmów według pla-

nu. 

Nie wie jak doko-

nać analizy po-

prawności kon-

strukcji algorytmu. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

zuje poprawność 

konstrukcji algoryt-

mu, wykonuje 

ewentualną korektę 

i wyjaśnia innym 

podejmowane 

czynności. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

rytmu i wykonuje 

ewentualną korek-

tę. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

w pracy zespoło-

wej. 

poprawność kon-

strukcji algorytmu. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

8 

Jakie urzą-
dzenia można 

programo-
wać? Jak 

zaprogramo-
wać robota 
edukacyjne-

go? 
 

8 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Twórczo wykorzy-

stuje posiadaną 

wiedzę do kon-

struowania algo-

rytmów sterowania 

robotem. 

Samodzielnie anali-

zuje poprawność 

konstrukcji algoryt-

mu, wykonuje 

ewentualną korektę 

i wyjaśnia innym 

podejmowane 

czynności. 

Uczeń: 

Samodzielnie for-

mułuje algorytmy 

według planu. 

Wykorzystuje po-

siadaną wiedzę do 

konstruowania al-

gorytmów sterowa-

nia robotem. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu i wykonuje 

ewentualną korek-

tę. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

Uczeń: 

Dobrze formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Konstruuje wybra-

ne algorytmy ste-

rowania robotem. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

Bierze udział  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi formułuje 

algorytmy według 

planu. 

We współpracy  

z innymi konstruu-

je wybrane algo-

rytmy sterowania 

robotem. 

Uczeń: 

Z pomocą formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Z pomocą kon-

struuje wybrane 

algorytmy stero-

wania robotem. 

Uczeń: 

Nawet z pomocą 
nie formułuje algo-
rytmów według pla-
nu. 

Nie wie jak doko-
nać analizy po-
prawności kon-
strukcji algorytmu. 

Nie uczestniczy  
w pracy zespoło-
wej. 

 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

 

9. 

Wprowadze-

nie 

do programo

wania w języ-

ku Python 

 

 

9. 

 

Uczeń: 

Zna zasady pracy  

z Pythonem i wyja-

śnia je innym. 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Samodzielnie  

i twórczo konstruuje 

algorytmy w Pytho-

nie oraz objaśnia 

innym podejmowa-

ne czynności. 

Samodzielnie anali-

zuje poprawność 

konstrukcji algoryt-

mu, wykonuje 

ewentualną korektę 

i wyjaśnia innym 

podejmowane 

czynności. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Zna zasady pracy  

z Pythonem. 

Samodzielnie for-

mułuje algorytmy 

według planu. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy  

w Pythonie oraz 

objaśnia innym 

podejmowane 

czynności. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu i wykonuje 

ewentualną korek-

tę. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

 

 

Uczeń: 

Wie na czym po-

lega praca z Py-

thonem. 

Poprawnie formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Samodzielnie kon-

struuje algorytmy 

w Pythonie. 

Samodzielnie ana-

lizuje poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

Bierze udział w 

pracy zespołowej. 

 

 

Uczeń: 

Uczestniczy w 

ćwiczeniach zwią-

zanych z wyko-

rzystaniem Phyto-

na. 

We współpracy  

z innymi formułuje 

algorytmy według 

planu. 

We współpracy  

z innymi konstruu-

je algorytmy w 

Pythonie. 

We współpracy  

z innymi analizuje 

poprawność kon-

strukcji algorytmu. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

 

 

Uczeń: 

Biernie uczestni-

czy w ćwiczeniach 

związanych z wy-

korzystaniem Phy-

tona. 

Z pomocą formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Z pomocą kon-

struuje algorytmy 

w Pythonie. 

Z pomocą analizu-

je poprawność 

konstrukcji algo-

rytmu. 

Niechętnie 

uczestniczy w 

pracy zespołowej. 

 

Uczeń: 

Nie uczestniczy  

w ćwiczeniach 

związanych z wyko-

rzystaniem Phyto-

na. 

Nawet z pomocą 

nie formułuje algo-

rytmów według pla-

nu. 

Nie konstruuje al-

gorytmów w Pytho-

nie. 

Nie wie jak doko-

nać analizy po-

prawności kon-

strukcji algorytmu. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

  



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

10 

Ćwiczenia  

w programo-

waniu 

z wykorzy-

staniem języ-

ka Python 

 

 

 

10. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo wykonuje 

ćwiczenia konstruu-

jąc algorytmy  

w Pythonie oraz 

objaśnia innym za-

sadność kolejnych 

kroków. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

konstruując algo-

rytmy  

w Pythonie oraz 

objaśnia innym 

zasadność kolej-

nych kroków. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie wy-

konuje ćwiczenia 

konstruując algo-

rytmy  

w Pythonie. 

 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi wykonuje 

ćwiczenia kon-

struując algorytmy  

w Pythonie. 

 

Uczeń: 

Z pomocą wyko-

nuje ćwiczenia 

konstruując algo-

rytmy w Pythonie. 

Uczeń: 

Nie wykonuje żad-

nych ćwiczeń z wy-

korzystaniem Py-

thona. 

11 

Jak rozwiązy-

wać problemy  

z wykorzysta-

niem arkusza 

kalkulacyjnego 

 

 

11. 

 

Uczeń: 

Twórczo wykorzy-

stuje możliwości 

arkusza kalkulacyj-

nego Excel oraz 

pracy w chmurze. 

Wykorzystując 

możliwości arkusza 

kalkulacyjnego sa-

modzielnie wykonu-

je różnorodne ćwi-

czenia  

z wykorzystaniem 

adresowania 

względnego, bez-

względnego i mie-

szanego. 

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje w arkuszu kal-

kulacyjnym z wyko-

rzystaniem Excela  

i pracy  

w chmurze. 

Samodzielnie wy-

konuje w arkuszu 

kalkulacyjnym ćwi-

czenia z wykorzy-

staniem adresowa-

nia względnego, 

bezwzględnego 

 i mieszanego. 

Uczeń: 

Pracuje w arkuszu 

kalkulacyjnym  

z wykorzystaniem 

Excela i pracy  

w chmurze. 

Po objaśnieniach 

nauczyciela sa-

modzielnie wyko-

nuje  

w arkuszu kalkula-

cyjnym ćwiczenia  

z wykorzystaniem 

adresowania 

względnego, bez-

względnego i mie-

szanego. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi pracuje  

w arkuszu kalku-

lacyjnym z wyko-

rzystaniem Excela  

i pracy w chmu-

rze. 

We współpracy  

z innymi wykonuje  

w arkuszu kalku-

lacyjnym proste 

ćwiczenia z wyko-

rzystaniem adre-

sowania względ-

nego, bezwzględ-

nego  

i mieszanego. 

 

Uczeń: 

Z pomocą pracuje  

w arkuszu kalku-

lacyjnym z wyko-

rzystaniem Exce-

la. 

Z pomocą wyko-

nuje w arkuszu 

kalkulacyjnym 

ćwiczenia  

z wykorzystaniem 

adresowania 

względnego. 

Uczeń: 

Nie podejmuje pra-

cy w arkuszu kalku-

lacyjnym. 

Nie wie i nie rozu-

mie na czym pole-

ga  

w arkuszu kalkula-

cyjnym adresowa-

nie komórek. 

12 

Prezentowa-

nie danych i 

wyników 

12. 

 

Uczeń: 

Wykorzystuje moż-

liwości arkusza kal-

Uczeń: 

Samodzielnie 

wstawia wykresy 

Uczeń: 

Po wstępnych ob-

jaśnieniach nau-

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi wstawia 

Uczeń: 

Z pomocą wstawia 

wykresy prezentu-

Uczeń: 

Nie umie wstawiać 

wykresów prezen-



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

w postaci 

wykresu 

 

 

kulacyjnego samo-

dzielnie wstawiając 

wykresy prezentu-

jące dane i wyniki 

oraz je formatuje. 

 

 

prezentujące dane 

i wyniki oraz je 

formatuje. 

 

czyciela samo-

dzielnie wstawia 

wykresy prezentu-

jące dane  

i wyniki oraz je 

formatuje. 

 

wykresy prezentu-

jące dane i wyniki 

oraz je formatuje. 

jące dane i wyniki 

oraz je formatuje. 

tujących dane i wy-

niki oraz ich forma-

tować. 

13 

Kalkulujemy 

koszty wy-

cieczki klaso-

wej, czyli jak 

rozwiązywać 

problemy 

z wykorzysta- 

niem arkusza 

kalkulacyjnego 

 

 

13. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Samodzielnie 

wprowadza dane 

do arkusza; wyko-

rzystując jego moż-

liwości, dokonuje 

poprawek, usuwa, 

tworzy i kopiuje 

formuły. 

Do obliczeń stosuje 

rożnego rodzaju 

adresowanie w ar-

kuszu maksymalnie 

wykorzystując moż-

liwości oprogramo-

wania. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej; prze-

wodniczy pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Samodzielnie for-

mułuje algorytmy 

według planu. 

Samodzielnie 

wprowadza dane 

do arkusza, doko-

nuje poprawek, 

usuwa, tworzy  

i kopiuje formuły. 

Do obliczeń stosuje 

rożnego rodzaju 

adresowanie  

w arkuszu. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

 

Uczeń: 

Po wstępnych ob-

jaśnieniach formu-

łuje algorytmy we-

dług planu. 

Wprowadza dane 

do arkusza, doko-

nuje poprawek, 

usuwa, tworzy  

i kopiuje formuły. 

Po objaśnieniach 

nauczyciela do 

obliczeń stosuje 

rożnego rodzaju 

adresowanie w 

arkuszu. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi formułuje 

algorytmy według 

planu. 

We współpracy  

z innymi wprowa-

dza dane do arku-

sza  

i tworzy formuły. 

Po objaśnieniach 

nauczyciela do 

obliczeń stosuje 

adresowanie 

względne w arku-

szu. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

Uczeń: 

Z pomocą nau-

czyciela lub innych 

uczniów formułuje 

algorytmy według 

planu. 

Z pomocą wpro-

wadza dane do 

arkusza i tworzy 

formuły. 

Z pomocą innych 

stosuje adresowa-

nie względne  

w arkuszu. 

Niechętnie 

uczestniczy w 

pracy zespołowej. 

Uczeń: 

Nie wie na czym 

polega formułowa-

nie algorytmów we-

dług planu. 

Nie podejmuje pra-

cy w arkuszu kalku-

lacyjnym. 

Nie potrafi zasto-

sować żadnego 

rodzaju adresowa-

nia. 

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 



 

Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 3. Realizacja projektów z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urządzeń cyfrowych 

14 

Projektujemy 

gazetkę 

szkolną — 

opracowanie 

i realizacja 

projektu 

 

 

14. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo planuje 

działania związane 

z tematem zajęć, 

wyszukuje  

i selekcjonuje in-

formacje w różnych 

źródłach. 

Samodzielnie opra-

cowuje zebrane 

materiały oraz wy-

jaśnia innym wyko-

nywane czynności: 

poprawnie wpisuje  

i formatuje teksty; 

stosuje kolumny  

i tabulatory;  

wstawia i formatuje 

obrazki i zdjęcia;  

umie stosować na-

główek, stopkę  

i numerowanie 

stron; 

sprawdza popraw-

ność ortograficzną 

dokumentu;  

 

 

 

Uczeń: 

Samodzielnie pla-

nuje działania 

związane  

z tematem zajęć, 

wyszukuje i selek-

cjonuje informacje 

w różnych źró-

dłach. 

Samodzielnie 

opracowuje zebra-

ne materiały: po-

prawnie wpisuje  

i formatuje teksty;  

stosuje kolumny  

i tabulatory;  

wstawia i formatuje 

obrazki i zdjęcia;  

umie stosować na-

główek, stopkę  

i numerowanie 

stron; 

sprawdza popraw-

ność ortograficzną 

dokumentu;  

 

Uczeń: 

Planuje działania 

związane z tema-

tem zajęć i wy-

szukuje informa-

cje w różnych 

źródłach. 

Po wstępnych 

objaśnieniach na-

uczyciela opraco-

wuje zebrane ma-

teriały: poprawnie 

wpisuje  

i formatuje teksty;  

stosuje kolumny; 

wstawia do tekstu 

obrazki i zdjęcia;  

umie stosować 

nagłówek, stopkę; 

sprawdza po-

prawność ortogra-

ficzną dokumentu;  

 

Uczeń: 

Wspólnie z innymi 

planuje działania 

związane z tema-

tem zajęć oraz 

wyszukuje infor-

macje w Interne-

cie. 

We współpracy  

z innymi opraco-

wuje zebrane ma-

teriały: wpisuje 

teksty;  

stosuje kolumny; 

wstawia do tekstu 

obrazki i zdjęcia;  

sprawdza popraw-

ność ortograficzną 

dokumentu;  

 

Uczeń: 

Z pomocą planuje 

działania związa-

ne  

z tematem zajęć 

oraz wyszukuje 

informacje w In-

ternecie. 

Z pomocą innych 

opracowuje ze-

brane materiały: 

wpisuje teksty;  

wstawia do tekstu 

obrazki i zdjęcia;  

 

Uczeń: 

Nie umie zaplano-

wać działań zwią-

zanych  

z tematem. 

Nie wpisuje tekstów  

i obrazów oraz nie 

podejmuje działań 

związanych z reda-

gowaniem gazetki. 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

15 

Jak korzy-

stać z wir-

tualnego dys-

ku 

OneDrive? 

 

 

15. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje i wyjaśnia in-

nym na czym pole-

ga praca  

w chmurze oraz 

pokazuje, w jaki 

sposób można ko-

rzystać  

z usługi OneDrive.   

Rozumie i wyjaśnia 

innym w jakim celu 

zakłada się konto 

Microsoft oraz jak 

wykonać tę czyn-

ność, jak zapisywać 

i przenosić pliki  

i foldery z dysku 

lokalnego na wirtu-

alny dysk. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje w chmurze  

i pokazuje, w jaki 

sposób można ko-

rzystać  

z usługi OneDrive.   

Wie w jakim celu 

zakłada się konto 

Microsoft oraz jak 

wykonać tę czyn-

ność, jak zapisy-

wać  

i przenosić pliki  

i foldery z dysku 

lokalnego na wirtu-

alny dysk. 

 

 

Uczeń: 

Wie na czym po-

lega praca  

w chmurze  

i umie korzystać  

z usługi OneDrive.   

Wie jak zakłada 

się konto Micro-

soft, jak zapisy-

wać i przenosić 

pliki i foldery  

z dysku lokalnego 

na wirtualny dysk. 

 

Uczeń: 

Wspólnie z innymi 

pracuje w chmu-

rze. 

We współpracy  

z innymi zapisuje  

i przenosi pliki  

i foldery z dysku 

lokalnego na wir-

tualny dysk. 

 

Uczeń: 

Tylko z pomocą 

innych pracuje  

w chmurze. 

Z pomocą innych 

zapisuje i przenosi 

pliki i foldery z 

dysku lokalnego 

na wirtualny dysk. 

Uczeń: 

Nie wie na czym 

polega i nie podej-

muje pracy  

w chmurze. 

16 

Przechowywa-

nie, przegląda-

nie, udostęp-

nianie 

i publikowanie 

gazetki z wy-

korzystaniem 

chmury 

 

 

16. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje i wyjaśnia in-

nym na czym pole-

ga praca  

w chmurze oraz 

pokazuje, w jaki 

sposób można 

przechowywać, 

przeglądać, udo-

stępniać i publiko-

Uczeń: 

Samodzielnie pra-

cuje w chmurze  

i pokazuje, w jaki 

sposób można 

przechowywać, 

przeglądać, udo-

stępniać i publiko-

wać korzystając  

z chmury.   

 

Uczeń: 

Wie na czym po-

lega praca w 

chmurze i umie 

przechowywać  

i przeglądać pliki 

korzystając  

z chmury.   

Uczeń: 

Wspólnie z innymi 

pracuje w chmurze 

i umie przeglądać 

pliki. 

Uczeń: 

Tylko z pomocą 

innych pracuje  

w chmurze. 

Uczeń: 

Nie wie na czym 

polega i nie podej-

muje pracy  

w chmurze. 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

wać korzystając  

z chmury.   

 

17 

Jak korzystać 

z otwartych 

zasobów sieci? 

Praca syn-

chroniczna 

w chmurze 

 

 

 

17. 

 

Uczeń: 

Wie, co to są otwar-

te zasoby sieci oraz 

wyjaśnia innym w 

jaki sposób można 

z nich korzystać  

i na jakiej licencji są 

udostępniane. 

Rozumie co to jest  

i na czym polega 

praca synchronicz-

na w chmurze oraz 

wyjaśnia to innym. 

Uczeń: 

Wie, co to są 

otwarte zasoby 

sieci oraz  

w jaki sposób 

można z nich ko-

rzystać i na jakiej 

licencji są udo-

stępniane. 

Rozumie co to jest  

i na czym polega 

praca synchronicz-

na w chmurze. 

 

 

Uczeń: 

Wie, co to są 

otwarte zasoby 

sieci oraz w jaki 

sposób można  

z nich korzystać. 

Wie na czym po-

lega praca syn-

chroniczna  

w chmurze. 

 

 

Uczeń: 

Wie jak korzystać 

z otwartych zaso-

bów sieci. 

Rozumie pojęcie 

praca synchro-

niczna w chmurze. 

 

 

Uczeń: 

Z pomocą innych 

korzysta z otwar-

tych zasobów sie-

ci. 

Z pomocą wyja-

śnia pojęcie praca 

synchroniczna  

w chmurze. 

Uczeń: 

Nie wie jak korzy-

stać z otwartych 

zasobów sieci.  

Nie rozumie co to 

jest i na czym pole-

ga praca synchro-

niczna  

w chmurze. 

18 

Projektujemy 

zaproszenie. 

Korzystanie  

z edytora tek-

stu Word 

czy praca 

w chmurze? 

 

 

18. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie pla-

nuje etapy pracy; 

dzieli zadanie 

główny na zadania 

cząstkowe oraz 

pomaga w plano-

waniu pracy innym. 

Samodzielnie 

wskazuje źródła 

informacji, groma-

dzi, przetwarza  

i selekcjonuje in-

formacje pocho-

Uczeń: 

Samodzielnie pla-

nuje etapy pracy; 

dzieli zadanie 

główny na zadania 

cząstkowe. 

Samodzielnie 

wskazuje źródła 

informacji, groma-

dzi i przetwarza 

informacje pocho-

dzące z różnych 

źródeł. 

Uczeń: 

Planuje etapy 

pracy; dzieli za-

danie główny na 

zadania cząstko-

we. 

Samodzielnie 

wskazuje źródła 

informacji oraz 

gromadzi informa-

cje. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi planuje 

etapy pracy; dzieli 

zadanie główny na 

zadania cząstko-

we. 

We współpracy  

z innymi wskazuje 

źródła informacji 

oraz gromadzi 

informacje. 

Uczeń: 

Z pomocą planuje 

etapy pracy; dzieli 

zadanie główny na 

zadania cząstko-

we. 

Z pomocą wska-

zuje źródła infor-

macji oraz groma-

dzi informacje. 

Uczeń: 

Nie potrafi plano-

wać etapów pracy  

i dzielić zadania 

głównego na zada-

nia cząstkowe. 

Nie potrafi wskazać 

źródeł informacji 

oraz gromadzić 

informacji. 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

dzące  

z różnych źródeł. 

19 

Grafika w pro-

gramie  

graficznym 

GIMP 

 

 

19. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie 

 i twórczo planuje 

pracę i podejmuje 

działania związane 

z projektem grafiki 

w zaproszeniu. 

Maksymalnie wyko-

rzystuje możliwości 

programu GIMP do 

realizacji projektu. 

Uczeń: 

Samodzielnie pla-

nuje pracę i po-

dejmuje działania 

związane z projek-

tem grafiki w za-

proszeniu. 

Wykorzystuje moż-

liwości programu 

GIMP do realizacji 

projektu. 

Uczeń: 

Planuje pracę i 

podejmuje działa-

nia związane  

z projektem grafiki 

w zaproszeniu. 

Wykorzystuje wy-

brane narzędzia 

programu GIMP 

do realizacji pro-

jektu. 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi podejmu-

je działania zwią-

zane z projektem 

grafiki w zapro-

szeniu. 

Po wyjaśnieniu 

korzysta z wybra-

nych narzędzi 

programu GIMP 

do realizacji pro-

jektu. 

Uczeń: 

Z pomocą podej-

muje działania 

związane z projek-

tem grafiki w za-

proszeniu. 

Z pomocą korzy-

sta z wybranych 

narzędzi programu 

GIMP do realizacji 

projektu. 

Uczeń: 

Nie podejmuje prac 

związanych z pro-

jektem grafiki  

w zaproszeniu. 

Nie korzysta z żad-

nych narzędzi pro-

gramu GIMP do 

realizacji projektu. 

20 

Tworzenie 

prezentacji 

multimedialnej. 

Gromadzenie, 

selekcjonowa-

nie i przetwa-

rzanie infor-

macji 

 

 

 

20. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  

i twórczo dzieli za-

danie główne na 

zadania cząstkowe, 

określa zadania  

w ramach swojej 

grupy i gromadzi 

materiały. 

Samodzielnie wy-

szukuje, gromadzi  

i analizuje informa-

cje potrzebne do 

prezentacji danego 

zagadnienia. 

Twórczo wykorzy-

stuje możliwości 

Uczeń: 

Samodzielnie dzieli 

zadanie główne na 

zadania cząstko-

we, określa zada-

nia w ramach swo-

jej grupy i gromadzi 

materiały. 

Wyszukuje, gro-

madzi i analizuje 

informacje po-

trzebne do prezen-

tacji danego za-

gadnienia. 

Samodzielnie ko-

rzysta z możliwości 

programu do two-

Uczeń: 

Dzieli zadanie 

główne na zada-

nia cząstkowe  

i gromadzi mate-

riały. 

Wyszukuje i gro-

madzi informacje 

potrzebne do pre-

zentacji danego 

zagadnienia. 

Korzysta z możli-

wości programu 

do tworzenia pre-

zentacji multime-

dialnych: wstawia 

do slajdów teksty, 

Uczeń: 

We współpracy  

z innymi gromadzi 

materiały do pro-

jektu. 

We współpracy  

z innymi wstawia 

do slajdów teksty, 

grafikę i dźwięki; 

stosuje animacje 

do wstawionych 

obiektów i zapisuje 

prezentację. 

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

Uczeń: 

Z pomocą wyszu-

kuje informacje 

potrzebne do pre-

zentacji danego 

zagadnienia. 

Z pomocą wstawia 

do slajdów teksty, 

grafikę i dźwięki; 

stosuje animacje 

do wstawionych 

obiektów i zapisu-

je prezentację. 

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

Uczeń: 

Nie podejmuje prac 

związanych z gro-

madzeniem mate-

riałów do projektu. 

Nie potrafi korzy-

stać z programu do 

tworzenia prezen-

tacji multimedial-

nych.  

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

programu do two-

rzenia prezentacji 

multimedialnych: 

wstawia do slajdów 

teksty, grafikę  

i dźwięki oraz od-

powiednio je forma-

tuje; tworzy przej-

ścia między slaj-

dami; stosuje ani-

macje do wstawio-

nych obiektów i za-

pisuje prezentację. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej. 

rzenia prezentacji 

multimedialnych: 

wstawia do slajdów 

teksty, grafikę  

i dźwięki oraz od-

powiednio je for-

matuje; tworzy 

przejścia między 

slajdami; stosuje 

animacje do wsta-

wionych obiektów  

i zapisuje prezen-

tację. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

grafikę i dźwięki; 

stosuje animacje 

do wstawionych 

obiektów i zapisu-

je prezentację. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

  

 

Lp. Temat lekcji 

Nr  

Lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

Rozdział 4. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP 

21 

Budowa 

i funkcje sie-

ci kompute-

rowej – two-

rzenie testu 

z użyciem 

aplikacji 

chmurowej 

 

21. 

Uczeń: 

Rozumie, wyjaśnia 

innym oraz samo-

dzielnie tworzy test 

z użyciem aplikacji 

chmurowej Forms. 

 

Uczeń: 

Samodzielnie  two-

rzy test z użyciem 

aplikacji chmurowej 

Forms. 

 

 

Uczeń: 

Tworzy test z uży-

ciem aplikacji 

chmurowej Forms. 

Uczeń: 

Z pomocą tworzy 

test z użyciem 

aplikacji chmuro-

wej Forms. 

Uczeń: 

Wie, że można 

utworzyć test  

z użyciem aplikacji 

chmurowej Forms. 

Uczeń: 

Nie umie utworzyć 

testu z użyciem 

aplikacji chmurowej 

Forms. 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

Lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

 

22 

Korzystamy  

z urządzeń do 

tworzenia 

elektronicz-

nych tekstów, 

obrazów, 

dźwięków, 

filmów 

i animacji.  

 Projektowa-

nie infografiki 

 

 

22. 

Uczeń: 

Interesuje się no-

winkami technolo-

gicznymi, śledzi je, 

wypowiada się na 

ich temat, omawia 

zastosowanie urzą-

dzeń do tworzenia 

elektronicznych 

tekstów, obrazów, 

dźwięków, filmów  

i animacji. 

Samodzielnie im-

portuje zdjęcia  

z aparatu cyfrowe-

go, skanuje doku-

menty, zapisuje je 

w pliku. 

Samodzielnie  

i twórczo projektuje 

infografikę dotyczą-

cą urządzeń do 

tworzenia elektro-

nicznych tekstów, 

obrazów, dźwię-

ków, filmów 

i animacji. 

Uczeń: 

Wypowiada się na 

temat nowinek 

technologicznych 

oraz omawia za-

stosowanie urzą-

dzeń do tworzenia 

elektronicznych 

tekstów, obrazów, 

dźwięków, filmów  

i animacji. 

Samodzielnie im-

portuje zdjęcia  

z aparatu cyfrowe-

go, skanuje doku-

menty, zapisuje je 

w pliku. 

Samodzielnie pro-

jektuje infografikę 

dotyczącą urzą-

dzeń do tworzenia 

elektronicznych 

tekstów, obrazów, 

dźwięków, filmów 

i animacji. 

 

Uczeń: 

Wymienia kilka 

nowinek technolo-

gicznych oraz 

omawia zastoso-

wanie urządzeń do 

tworzenia elektro-

nicznych tekstów, 

obrazów, dźwię-

ków, filmów  

i animacji. 

Importuje zdjęcia  

z aparatu cyfro-

wego, skanuje 

dokumenty, zapi-

suje je w pliku. 

Umie zaprojekto-

wać infografikę 

dotyczącą urzą-

dzeń do tworzenia 

elektronicznych 

tekstów, obrazów, 

dźwięków, filmów 

i animacji. 

 

Uczeń: 

Omawia zastoso-

wanie urządzeń 

do tworzenia elek-

tronicznych tek-

stów, obrazów, 

dźwięków, filmów  

i animacji. 

We współpracy  

z innymi importuje 

zdjęcia z aparatu 

cyfrowego i zapi-

suje je w pliku. 

We współpracy  

z innymi projektu-

je infografikę do-

tyczącą urządzeń 

do tworzenia elek-

tronicznych tek-

stów, obrazów, 

dźwięków, filmów 

i animacji. 

 

Uczeń: 

Z pomocą omawia 

zastosowanie 

urządzeń do two-

rzenia elektronicz-

nych tekstów, ob-

razów, dźwięków, 

filmów i animacji. 

Z pomocą impor-

tuje zdjęcia z apa-

ratu cyfrowego  

i zapisuje je  

w pliku. 

Z pomocą projek-

tuje infografikę 

dotyczącą urzą-

dzeń do tworzenia 

elektronicznych 

tekstów, obrazów, 

dźwięków, filmów 

i animacji. 

 

 

Uczeń: 

Nawet z pomocą 

nie potrafi wypo-

wiedzieć się na te-

mat urządzeń do 

tworzenia elektro-

nicznych tekstów, 

obrazów, dźwię-

ków, filmów i ani-

macji. 

Nie wie jak impor-

tować zdjęcia  

z aparatu cyfrowe-

go 

i jak zapisywać je  

w pliku. 

Nawet z pomocą 

nie potrafi zaprojek-

tować infografiki 

dotyczącej urzą-

dzeń do tworzenia 

elektronicznych 

tekstów, obrazów, 

dźwięków, filmów 

i animacji. 

 

 

23 

Bezpieczeń-

stwo, cyfrowa 

tożsamość 

oraz własność 

23. 

 

Uczeń: 

Rozumie i wyjaśnia 

innym, w jakich sy-

tuacjach internauta 

Uczeń: 

Rozumie i wyjaśnia 

innym, w jakich 

sytuacjach inter-

Uczeń: 

Rozumie, w jakich 

sytuacjach inter-

nauta może nie 

Uczeń: 

Wymienia kilka 

sytuacji, w których 

internauta może 

Uczeń: 

Wymienia przy-

najmniej jedną 

sytuację, w której 

Uczeń: 

Nie wymienia na-

wet jednej sytuacji, 

w której internauta 



Lp. Temat lekcji 

Nr  

Lekcji 

 

Wymagania programowe 

Ponadpodstawowe Podstawowe 

Ocena celująca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 
Ocena dopuszcza-

jąca 

Ocena niedosta-

teczna 

intelektualna 

 

 

może nie czuć się 

bezpieczny oraz 

uzasadnia, jak uni-

kać tego typu sytu-

acji. 

Rozumie i wyjaśnia 

innym na konkret-

nych przykładach 

na czym polega 

etyczne postępo-

wanie z informa-

cjami i poszanowa-

nie własności inte-

lektualnej. 

Aktywnie i twórczo 

uczestniczy w pracy 

zespołowej. 

nauta może nie 

czuć się bezpiecz-

ny. 

Wyjaśnia na czym 

polega etyczne 

postępowanie  

z informacjami  

i poszanowanie 

własności intelek-

tualnej. 

Aktywnie uczestni-

czy w pracy zespo-

łowej. 

 

czuć się bezpiecz-

ny. 

Wie na czym po-

lega etyczne po-

stępowanie z in-

formacjami  

i poszanowanie 

własności intelek-

tualnej. 

Uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

nie czuć się bez-

pieczny. 

Rozumie pojęcia: 

etyczne postępo-

wanie z informa-

cjami  

i poszanowanie 

własności intelek-

tualnej.  

Biernie uczestni-

czy w pracy ze-

społowej. 

 

internauta może 

nie czuć się bez-

pieczny. 

Po wyjaśnieniu 

nauczyciela rozu-

mie pojęcia: 

etyczne postępo-

wanie z informa-

cjami i poszano-

wanie własności 

intelektualnej.  

Niechętnie 

uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

może nie czuć się 

bezpieczny. 

Nie rozumie pojęć: 

etyczne postępo-

wanie z informa-

cjami  

i poszanowanie 

własności intelek-

tualnej.  

Nie uczestniczy  

w pracy zespoło-

wej. 

 

 

 

 


