Wymagania edukacyjne z przedmiotu edukacja informatyczna dla klasy Il szkoty podstawowej

Kalejdoskop ucznia. Nowa informatyka autorstwa E. Stolarczyk

Edytor grafiki

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

e wie, jak korzystac
z komputera, zeby nie
narazac wtasnego
zdrowia; stosuje sie do
ograniczen dotyczg-
cych korzystania z
komputera,

e uruchamia edytor gra-
fiki, korzystajgc ze
skrotu na Pulpicie

e tworzy proste rysunki
korzystajgc z otowka i
domysinego pedzla;

e otwiera aplikacje Paint
3D

e uruchamia edytor gra-
fiki, korzystajgc z menu
Start;

e tworzy komputerowe
rysunki, korzystajgc
Z poznanych narzedzi
malarskich i metod ry-
sowania w edytorze
grafiki,

e stosuje narzedzie
Krzywa korzystajgc z
domysinych opcji,

¢z niewielkg pomocg
zapisuje plik w folderze
domysinym;

e postuguje sie narze-
dziami: Pedzel, Ot6-
wek, Gumka,

e korzysta z paskow
przewijania: piono-
wego i poziomego;
zmienia rozmiar ob-
szaru do rysowania;

e koloruje wnetrza figur
geometrycznych;

e wpisuje krotki tekst do
pola tekstowego w ob-
szarze rysunku;

ewykonuje operacje na
fragmencie rysunku
(wycina, kopiuje,
wkleja), stosujgc opcje
menu lub skréty kla-
wiaturowe;

e przeksztatca obraz:
Przerzu¢/Obrac,

e stara sie stosowac
inne przydatne skroty
klawiaturowe, np. do
zapisywania rysunku
w pliku;

e samodzielnie ustala
kolor i rozmiar czcionki
tekstu wpisywanego do
pola tekstowego w ob-
szarze rysunku;

e umieszcza pole tek-
stowe w obszarze do
rysowania i wpisuje
tekst sktadajgcy sie
z kilku wierszy,

ezmienia kolor i grubo$¢
wygietych linii,

e stosuje sprawnie
skroty klawiaturowe;

e tworzy rysunki wedtug
wilasnego pomystu;

e samodzielnie otwiera
istniejgcy dokument,
zapisany w pliku w fol-
derze klasy;

e wykorzystuje Nalepki
oraz je obraca, po-
mniejsza i powieksza

e potrafi podac przyktady
skutkow nieprzestrze-
gania zasad bezpiecz-
nego korzystania
z komputera;

e sprawnie korzysta
z narzedzi do rysow-
nia, tworzgc rysunKi
wedtug wiasnego po-
mystu;

e wkleja rysunki z miej-
sca wskazanego przez
nauczyciela,

e wstawia ksztatty oraz
je powieksza, pomniej-
sza i obraca




e postuguje sie narze-
dziami: Pedzel, Ot6-
wek, Gumka, Wypethnij,
Ksztatty, Tekst, Linia,
Krzywa

Edytor tekstu

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

e pisze wyrazy i krotkie
zdania, umieszczajgc
je w polu tekstowym
w obszarze do rysowa-
nia i na slajdzie pre-
zentacji multimedialnej
(z pomoca nauczy-
ciela);

e uruchamia edytor tek-
stu; wskazuje w otwar-
tym dokumencie tek-
stowym wiersz tekstu,
margines, kursor tek-
stowy, kursor myszy
zapisuje dokument tek-
stowy w pliku pod po-
dang nazwag w folderze
wskazanym przez nau-
czyciela (z pomocg na-
uczyciela);

e wie, jak zmienic kolor
i rozmiar czcionki
przed napisaniem tek-
stu i po jego napisaniu;

e pisze wyrazy i krotkie
zdania, umieszczajgc
je w polu tekstowym
w obszarze do rysowa-
nia i na slajdzie pre-
zentacji multimedialnej
(z pomoca nauczy-
ciela);

e uruchamia edytor tek-
stu; wskazuje w otwar-
tym dokumencie tek-
stowym wiersz tekstu,
margines, kursor tek-
stowy, kursor myszy

e zna zasade wstawiania
odstepow w tekscie;

e otwiera dokument tek-
stowy zapisany
w pliku;

ewie, jak napisac wielkg
litere i polska litere;

erozroznia czcionKi
z ozdobnikami i bez
ozdobnikow;

e stosuje poprawnie za-
sade wstawiania od-
stepow w tekscie; sa-
modzielnie nazywa
| zapisuje dokument
w pliku, w folderze
klasy

e swobodnie porusza sie
po krotkim tekscie;

e poprawia i uzupetnia
tekst utworzony w edy-
torze tekstu; zmienia
potozenie kursora tek-
stowego za pomoca
kursora myszy i klawi-
szy sterujgcych kurso-
rem;

e ponownie zapisuje do-
kument tekstowy pod
tg samg nazwa, w fol-
derze domys$inym;

erozumie, dlaczego po
zmianie rozmiaru
czcionki moze sie

e samodzielnie wyszu-

kuje i poprawia btedy w

tekscie, stosujgc wiel-
kie oraz polskie litery,
ezna i umie wyjasni¢
roznice pomiedzy kla-
wiszem Shift oraz
Caps Lock, poprawnie
w/w stosuje klawisze;

e podaje nazwy konkret-
nych czcionek z oz-
dobnikami lub bez;

e samodzielnie formatuje
tekst wedtug wytycz-
nych: kolor, rozmiar i
kréj czcionki, wyréwna-
nie

e porownuje, wykonujgc
cwiczenia praktyczne,
efekty operacji kopio-
wania i wycinania,

e samodzielnie pisze
wiasny, krotki tekst
w edytorze tekstu (opi-
sujgc obrazy pokazane
na zdjeciach); stosuje
poznane zasady pisa-
nia tekstu w edytorze
tekstu;

e samodzielnie odszu-
kuje opcje programu
Word potrzebne do wy-
konania zadania

e tworzy samodzielnie
nowy dokument tek-
stowy, opisujgc obraz
widoczny na zdjeciu

e potrafi wyjasni¢, czym
roznig sie efekty wyko-
nania operacji kopio-
wania od operacji wyci-
nania;




e zaznacza fragment
tekstu, a nastepnie
zmienia rozmiar i kolor
czcionki; ustala roz-
miar czcionki przed na-
pisaniem tekstu;

e zaznacza fragment
tekstu, kopiuje go i
wkleja w inne miejsce
tego samego doku-
mentu z pomoca hau-
czyciela;

e stosuje pochylenie, po-
grubienie i podkresle-
nie; wyrownuje tekst
(do lewej, do prawej,
do srodka) — niektore
¢wiczenia wykonuje
Z pomocg nauczyciela;

e wycina fragment tekstu

i wkleja go w inne miej-

sce korzystajgc z opcji
menu;

zmieni¢ liczba wierszy
tekstu;

ewyjasnia, co to znaczy,
ze kolor i rozmiar
czcionki okreslone sg
domyslinie

e samodzielnie zaznacza
fragment tekstu, ko-
piuje go i wkleja w inne
miejsce tego samego
dokumentu korzystajgc
z menu i skrotow kla-

wiaturowych;
Internet
ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca

e uruchamia przegla-
darke internetowg i w
otwartym oknie pro-
gramu wskazuje pasek
adresu;

e otwiera strone interne-
towg o podanym przez
nauczyciela adresie;

e przeglada strone inter-
netowa, klikajgc ele-
menty aktywne (cza-
sem z pomocg hauczy-
ciela);

e wWyszukuje konkretne
informacje na stronie
internetowej o poda-
nym przez nauczyciela
adresie;

e przechodzi do strony
nastepnej i poprzed-
niej; wraca do strony
gtéwnej;

ewie, Ze Internet niesie

ze sobg rowniez zagro-
zenia (m.in. wynikajgce

Z anonimowosci kon-
taktow i podawania
swoich danych);

e probuje samodzielnie
okresli¢, czym jest In-
ternet i jakie informacje
mozna w nim znalez¢;

ewymienia kilka ustug
internetowych;

e Opisuje zawartosc¢
strony internetowej o
podanym adresie;

e potrafi samodzielnie
szukac konkretnych in-
formacji na stronie
0 podanym adresie

e podaje przyktady za-
grozen internetowych;

¢ Wyszukuje informacje
na stronach interneto-
wych o adresach poda-
nych przez nauczy-
ciela,

¢ dyskutuje na temat da-
nych, jakie mozna po-
dawac na stronie inter-
netowej i uzasadnia
swoje zdanie;




\ eWie, Co to jest nick;

Multimedia
ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajagca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca

ez pomocg hauczyciela
wykonuje prostg pre-
zentacje komputerowg
na zadany temat (skfa-
dajgca sie z kilku slaj-
dow); umieszcza na
slajdach krotkie napisy;

edodaje nowe slajdy do
prezentacji, korzysta-
jac z gotowych ukta-
dow slajdéw, i umiesz-
cza na slajdach obrazy
zapisane w plikach
(z czesciowg pomoca
nauczyciela);

e Zapisuje prezentacje
w pliku w folderze
wskazanym przez nau-
czyciela

e ustala tto slajdu;

edodaje proste animacje
na elementy umiesz-
czone na slajdzie;

e zmienia rozmiar i kolor
czcionki napisow
umieszczonych na slaj-
dach;

e zapisuje prezentacje w
pliku w folderze wska-
zanym przez nauczy-
ciela

e potrafi utworzy¢ pre-
zentacje na wybrany
temat sktadajgca sie z
kilku slajdow;

e wprowadza napisy (kil-
kuwyrazowe) do pola
tekstowego

e otwiera prezentacje za-
pisang wczesniej
w pliku i uzupetnia ja,
dodajgc nowe slajdy,
na ktorych umieszcza
obrazy (zdjecia, ry-
sunki) zapisane w pli-
kach;

¢ potrafi zastosowac
podstawowe zasady
tworzenia prezentacji
multimedialnych, m.in.
wybrac czytelny roz-
miar czcionki, odpo-
wiednio dobra¢ kolory
tta i czcionki, prawi-
dtowo rozmiescic¢ po-
szczegodlne elementy
na slajdzie;

e gromadzi materiaty
(obrazy, teksty) po-
trzebne do przygoto-
wania prezentacji,
m.in. samodzielnie
przygotowuje rysunki i
opisy

Programowanie

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

e uzywa polecen: poko-
loruj, powtérz, w
prawo, w lewo, w gore,
w dot, skocz, wez, po-
czatek, koniec

e uzywa strzatek ruchu

e pisze prosty program
za pomocg poznanych
polecen

e steruje robotem lub in-
nym obiektem na ekra-
nie

e stosuje instrukcje wa-
runkowg

erysuje wkasnego
duszka, korzystajgc z

e pisze rozbudowany
program na ktory skita-
dajg sie polecenia ru-
chu oraz instrukcje wa-
runkowe,




e uruchamia program
Scratch i umieszcza
polecenia jezyka Scra-
tch w obszarze robo-
czym;

e tworzy prosty program
i uruchamia go

e zmienia tto sceny;

e otwiera plik w progra-
mie Scratch, modyfi-
kuje go i zapisuje pod
tg samg nazwa

e dodaje nowego duszka
do sceny;

e duplikuje duszki razem
z ich skryptami;

e usuwa btednie umiesz-
czone bloczki,

e Umieszcza wiecej
duszkoéw na scenie;

e uktada polecenia dla
duszka, tworzgc proste
programy w jezyku
Scratch, w ktorym
duszki zmieniajg ko-
stiumy;

e Zapisuje program w
pliku;

e umieszcza kilka dusz-
kéw na scenie i tworzy
skrypty dla kazdego
duszka;

e modyfikuje kostiumy
duszka, korzystajgc
z edytora graficznego
programu Scratch,

e tworzy proste pro-
gramy, korzystajgc z
mozliwosci powtarza-
nia polecen;

e dodaje kilka tet do pro-
gramu, pisze skrypt dla
sceny, animujac tla,

e samodzielnie spraw-
dza dziatanie wybra-
nych polecen jezyka
Scratch,

e usuwa duszki,

oW programach stosuje
polecenia powtarzania
okreslong liczbe i nie-
skonczenie wiele razy,
zna roznice pomiedzy
tymi dwoma petlami;

edytora graficznego
programu Scratch;
erozwigzuje trudniejsze
zadania, korzystajgc
z mozliwosci powtarza-
nia polecen
erysuje wtasne tta i two-

rzy programy wykorzy-
stujgc animacje tta;

e samodzielnie odkrywa
dodatkowe mozliwosci
programy Sratch;

e postuguje sie progra-
mem Scratch, projektu-
jac samodzielnie zada-
nia i je rozwigzujac;




