Wymagania edukacyjne z przedmiotu edukacja informatyczna dla klasy |l szkoly podstawowej

Kalejdoskop ucznia. Nowa informatyka autorstwa E. Stolarczyk

Wprowadzenie

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

e uruchamiania kompu-
ter

e uruchamia zadania
multimedialne

e uruchamiania kompu-
ter, edytor tekstu,
edytor grafiki i cwi-
czenia interaktywne

e wytgcza komputer

e zna zasady wiasci-
wego zachowania w
pracowni

e komputerowe]

e zna zasady pracy na
komputerze

e rozpoznaje i nazywa
elementy podstawo-
wego zestawu

e wie, jak uruchomi¢
edytor tekstu i edytor
grafiki z menu Start

e wie, gdzie jest umiej-
scowiony pasek za-
dan

e korzysta w oknie pro-
gramu z przyciskéw:
Minimalizuj, Maksy-

e Tworzy i nazywa
nowe foldery

e Wie, co powinno byc¢
przechowywane w
folderach: Obrazy,
Muzyka, Dokumenty

e sprawnie postuguje
sie myszg kompute-
rowg LPM, PPM

komputerowego malizuj, Zamknij
Edytor grafiki
ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
e wie, do czego stuzy e postuguje sie myszg | e samodzielnie korzy- e wykorzystuje nabyte | e wspotpracuje z
edytor grafiki komputerowg sta z poznanych na- umiejetnosci i wiedze uczniami i wymienia

e zapisuje dokumenty z
niewielkg pomocag

e zaznacza caty obraz,
korzystajgc z narze-
dzia Zaznacz
wszystko

e zmienia kolor linii

e wie, do czego stuzg
narzedzia edytora
grafiki poznane w kla-
sie 1

e zapisuje dokumenty

e zaznacza fragment
obrazu stosujgc za-
znaczenie prosto-
katne

rzedzi edytora grafiki

e nadaje pracy tytut

e wykorzystuje przycisk
Usun lub klawisz De-
lete do usuwania ca-
tego obrazu lub jego
fragmentéw

¢ wie, do czego stuzy
opcja Zaznaczenie

do rysowania prac

e zapisuje dokumenty
w komputerze we
wskazanym miejscu

e wykorzystuje przycisk
Usun i klawisz Delete
do usuwania catego
obrazu lub jego frag-
mentow

sie swoimi pomystami

e korzysta z polecenia
Zapisz jako... i Zapisz

e wykorzystuje opcje
Dowolna Forma do
usuwania obiektéw o
nieregularnych ksztat-
tach

¢ stosuje rozne rodzaje
linii i rézne rodzaje




e wie, jaki program
komputerowy wyko-
rzysta¢ do stworzenia
prac plastycznych

e Zzmniejsza i powiek-

¢ postuguje sie pozna-
nymi narzedziami
edytora grafiki zgod-
nie z ustalonymi za-
sadami

przezroczyste w edy-
torze grafiki

e wybiera styl linii kon-
turu

e ustala szerokos¢ linii

e korzysta z opcji Za-
znaczenie przezro-
czyste

e stosuje polecenia Ko-
piuj, Wklej

wypetnien podczas
rysowania figur wy-
petnionych kolorem
e wykorzystuje klawisz
Shift do rysowania

sza rysunki e zmienia kontur konturu e rysuje figury z kontu- kot, kwadratow i linii

ksztattu e koloruje obrazek kolo- | rem wypetnione kolo- prostych

e zmienia kolor wypet- rami niestandardo- rem, e tworzy kolor, ktérego
nienia wymi e pobiera kolor z istnie- | Nhie ma w palecie ko-

e wie, jak zmieni¢ sze- | e zmienia obszar ryso- jacego obrazka lorow\
roko$¢ i kolor wsta- wania * stosuje polecenia Ko- | ® zapisuje prace w
wianych figur piuj, Wklej swoim folderze

e korzysta z suwakdéw

Internet
ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca

e wie, czym jest ogol-
no$wiatowa sie¢ kom-
puterowa

e otwiera przeglgdarke
internetowg

e r0zpoznaje najpopu-
larniejsze przegla-
darki

e wie, jak bezpiecznie
korzystac¢ z internetu

e zna adresy stron in-
ternetowych przezna-
czonych dla dzieci

¢ otwiera strone inter-
netowg o podanym
adresie

e Nawiguje po stronie
WwWWwW

e zamyka strone inter-
netowg

e wie, jak jest zbudo-
wany adres stron in-
ternetowych

e wie, do czego stuzy
adres stron interneto-
wych

¢ odbywa wirtualne wy-
cieczki

Edytor tekstu

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

e wie, do czego stuzg
klawisze Delete, En-
ter, Alt

e nazywa znaki inter-
punkcyjne

e zapisuje tytuty w cu-
dzystowie

e Zmienia rozmiar
czcionki

e wie, co to jest inicjat

e kopiuje i wkleja tekst

e Zmienia rozmiar
czcionki na niestan-
dardowy




e pisze polskie znaki
diakrytyczne

e usuwa litery, wyrazy,
cate zdania

e przenosi wyrazy do
nowego wiersza

¢ stosuje w tekscie wy-
roznienia: Pogrubie-
nie, Podkreslenie i
Kursywe

e zmienia kolor czcionki

e pisze wielkie litery

e wyrownuje tekst do
lewej

e wstawia: kropke (.),
przecinek (,), wy-
krzyknik (1), znak

e zapytania (?), dwu-
kropek (:), Srednik (;)

e zmienia kréj czcionki
na dowolny

e zaznacza blok tekstu

e wyrownuje tekst do
lewej, prawej

¢ postuguije sie zna-
kami wiekszosci (>),
mniejszosci (<),

e dodawania (+), odej-
mowania (-), rowno-
8ci (=)

e zmienia kr¢j i kolor
czcionki na wskazane

e kopiuje i wkleja wy-
razy

e tworzy liste punkto-
wang lub numero-
wang

e wyrownuje tekst do
lewej, prawej, srodka

e stosuje wyrdznienia w
tekscie

e zapisuje zmiany w
tekscie

e stosuje przycisk Cof-
nij

e tworzy liste punkto-
wang — zmienia punk-
tory

e tworzy liste numero-
wang

e wyrownuje tekst do
obydwodch margine-
sow

e zapisuje zdanie w no-
wym wierszu

e usuwa tekst za po-
moca klawiszy Delete
i Bakspace

o tworzy liste numero-
wang — zmienia for-
mat numeracji

¢ zmienia kolor strony

Programowanie

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

e uzywa polecen: idz
do przodu, skret w
miejscu w prawo/ w
lewo

e uzywa strzatek ruchu

e postuguje sie polece-
niem: powtérz

e steruje robotem lub
innym obiektem na
ekranie,

e uzywa polecen: idz
do przodu, skret w
miejscu w prawo,
skret w miejscu w
lewo, wez, poczatek,
koniec

e uzywa strzatek ruchu

e rozwigzuje zagadki
oraz proste labirynty

e stosuje polecenie:
skok

e pisze prosty program
Za pomocg pozna-
nych polecen

e stosuje dwa polece-
nia w bloku: powtorz

e wymysla wiasng
droge i pisze do niej
program

e doskonali myslenie
abstrakcyjne i lo-
giczne




