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Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
« Wymienia przynajmniej oZpa zasady bezpiecznego | eZna regulamlr_1 pracowni e Omawia najwazniejsze e Szczegobtowo omawia
uzytkowania sprzetu komputerowej i zasady zachowania w zasady zachowania w

dwie zasady zachowania
w szkolnej pracowni
komputerowe;.

eDba o porzadek na
stanowisku pracy.

e Zna i stosuje wiasciwg
postawe w trakcie pracy
przy komputerze. Potrafi
ja zademonstrowac.

e Zna zasady nadawania
nazw plikom i stosuje je.
¢ Przygotowuje i prezentuje
rozwigzania probleméw,
postugujgc sie edytorem

tekstu.

e Zna pojecia prawo
autorskie i licencja
oprogramowania.

e Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazaé¢
sie swojg wiedza.

e Rozumie temat
bezpieczenstwa w sieci.

e Wie co to jest chmura.

komputerowego.

¢ Zna objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem.

¢ Wie co nalezy zrobic¢, gdy
zaobserwuje u siebie
negatywne objawy pracy
przy komputerze.

¢ Prawidtowo nadaje nazwe
plikowi i zapisuje w swoim
katalogu.

e Gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty swojej
pracy oraz potrzebne
zasoby w komputerze lub
w innych urzgdzeniach, a
takze w srodowiskach
wirtualnych (w chmurze).

¢ Wyszukuje w internecie
informacje na zadany
temat.

przestrzega go.

¢ Zna objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem i wie
jak im zapobiegac.

e Wie co to jest prawo
autorskie i licencja
oprogramowania. Zna
zasady udostepniania
zasobow internetu.

e Umie korzystac z
zasobow internetu
zgodnie z prawem
autorskim.

¢ Zna kilka rodzajow licenc;ji
programow
komputerowych.

eZna zasady etyczne i
prawne regulujgce
sposob korzystania z
programow
komputerowych.

pracowni komputerowej i
przestrzega ich.

e Omawia objawy
Zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt
dtugim siedzeniem przed
komputerem.

e Umie zapisa¢ w kilku
punktach przepis
(algorytm) na bezpieczne
korzystanie z komputera,
urzgdzenh cyfrowych i sieci
komputerowych.

e Zna i objasnia rodzaje
licencji programow
komputerowych.

¢ Wyjasnia pojecia: prawo
autorskie, licencja
oprogramowania.

e Zawsze poprawnie
postuguje sie
stownictwem
informatycznym.

pracowni komputerowej.

e Szczegotowo omawia
objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem.

e Szczegotowo opisuje, jak
zapobiegac¢ skutkom zbyt
dtugiej pracy przy
komputerze (tablecie,
smartfonie).

eZna i opasuje zasady
darmowego dostepu do
informacji.

e Prezentuje w swoich
wypowiedziach wtasne
przemyslenia.

oW sposéb tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

oW petni korzysta z




e Przygotowuje i prezentuje
rozwigzania problemaéw,
postugujgc sie
podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu
oraz grafiki).

o Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomocag
nauczyciela.

e Ma trudnosci z obstugg
systemu operacyjnego i
podstawowych
programow uzytkowych.

¢ Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
pomocg nauczyciela.

e Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

e Z pomocg formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

e Z pomocg wypowiada sie
o etapach rozwigzywania
problemow.

e Umie uruchomic¢
przegladarke internetowa.

e Umie wyszukaé w
internecie na wskazanej
stronie internetowej,
informacje na podany
temat.

¢ Z pomocg planuje
dziatania zwigzane z

e Na podstawie informacji
odszukanych w internecie
sporzgdza notatke na
wskazany temat.

e Wykorzystuje komputer
lub inne urzadzenie
cyfrowe do gromadzenia,
porzgdkowania i
selekcjonowania
wiasnych zasobdw.

e Zna przynajmniej dwa
rodzaje licencji
programéw
komputerowych.

e Zna i opisuje przynajmniej
dwa zagadnienia
obejmujgce temat
bezpieczenstwa w sieci.

¢ Przygotowuje dokument
na temat bezpieczenstwa
W Sieci.

¢ \W algorytmicznym
rozwigzywaniu problemu
wyrdznia podstawowe
kroki.

e Z pomocg hauczyciela
tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze.

¢ W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji
tworcze;.

¢\W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

¢ Wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wtasnych zainteresowan.

e \Wymienia zagadnienia
obejmujgce temat
bezpieczenstwa w sieci.

e Wyijasnia, co to jest
chmura.

e Formutuje i zapisuje w
postaci algorytmow
polecenia sktadajgce sie
na rozwigzanie
problemow z zycia
codziennego.

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

e Formutuje problemy,
okresla plan dziatania i

wyznacza efekt koncowy.

e Wie, jakie sg etapy
rozwigzywania
problemow.

e Umie wymienic
najwazniejsze elementy
komputera w jego
wnetrzu.

e Udziela wyczerpujgcych
wypowiedzi.

e Podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg
starannosc¢ i sumiennosc.

e Omawia zagadnienia
obejmujgce temat
bezpieczenstwa w sieci.

eZna i stosuje etapy
rozwigzania zadania na
podany temat.

e Wedtug opisu tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze.

e Podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg
starannosc¢ i sumiennosc.

« Swiadomie formutuje
problemy, okre$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow.

¢ Wyjasnia pojecia: pamie¢
operacyjna, pamiec
ulotna, pamiec
zewnetrzna.

e Omawia poczatki
informatyki.

e Omawia przeznaczenie
poszczegolnych czesci
podstawowego zestawu

dostepnych opcji
programu.

e Omawia zagadnienie
bezpieczenstwa w sieci.

¢ Wykonujgc ¢wiczenia
pracuje wedtug podanego
algorytmu. Omawia go.

e Omawia wady i zalety
korzystania z chmury.

e Samodzielnie tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze.

e Wykazuje szczegolne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekciji.

oW sposéb tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
Sytuacjach.

« Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel
ich okre$lania.

e Nazywa, wymienia i
omawia rodzaje pamieci
komputera. Udziela
wyczerpujgcych
wypowiedzi.




tematem zajeC oraz
wyszukuje informacje w
internecie.

e Z pomocg innych
opracowuje zebrane
materiaty.

¢ Tylko z pomocg innych
pracuje w chmurze.

e Korzysta z odnosnika do
katalogu stron WWW we
wskazanym portalu
internetowym tylko z
pomocg nauczyciela.

e Wspotpracuje w grupie.

¢ Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomocg
nauczyciela.

e Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
pomocy.

e Z pomocg wskazuje
zrédta informaciji oraz
gromadzi informacije.

¢ Z pomocg planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajec€ oraz
wyszukuje informacje w
internecie.

e Z pomocg innych
opracowuje zebrane
materiaty.

e Z pomocg wskazuje

wiedze do poszerzania
wiasnych zainteresowan.

e Udziela wypowiedzi

niewyczerpujgcych
tematu.

e Wie, ze sg etapy

rozwigzywania
problemow.

e Zna poczagtki informatyki.
e Umie nazwac czesci

sktadowe zestawu
komputerowego.

e Nazywa poznane nosniki

danych,

e Wie, ze nosniki pamieci

mogg mie¢ rézng
pojemnosc.

e Zna pojecia: pamie¢

operacyjna, pamiec
ulotna, pamiec
zewnetrzna. Z niewielkg
pomocg formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

¢ Z niewielkg pomocg

wypowiada sie o etapach
rozwigzywania
problemow.

¢ Wspadlnie z innymi planuje

dziatania zwigzane z
tematem zajecC oraz
wyszukuje informacje w

¢ Zna pojecie nosnik
danych.

e \Wymienia jednostki, w
jakich podana jest
pojemnos¢ pamieci i
rozmiary plikow.

e Korzysta z

Zaawansowanego edytora

tekstu wstawiajgc do
dokumentu ksztatty.

e Korzysta z edytora grafiki
i przegladarki
internetowe.

e Formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

¢ Planuje dziatania
zwigzane z tematem
zajec, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
réznych zrodtach.

¢ Z niewielkg pomocag
nauczyciela opracowuje
zebrane materiaty.

e Poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia
i formatuje obrazki i
zdjecia.

komputerowego.

e Omawia przeznaczenie
najwazniejszych
elementdéw znajdujgcych
sie we wnetrzu
komputera.

e Umie wyjasni¢ pojecie
nosnik danych.

eZna i wymienia nosniki
danych w ukfadzie
chronologicznym.

¢ Wymienia nosniki
informacji, w jakie
wyposazony jest
komputer.

e Podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg
starannosc¢ i sumiennosc.

o Aktywnie wspotpracuje w
grupie.

e Tworczo planuje dziatania
zwigzane z tematem
zajet, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
réznych zrodtach.

e Wymienia zrédta
informacji wykorzystane w
pracy nad projektem.

e Samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:

e Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

¢ Aktywnie wspotpracuje w
grupie.

e Samodzielnie i twérczo
planuje dziatania
zwigzane z tematem
zajec, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
réznych zrodtach.

e Samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia
i formatuje obrazki i
zdjecia.

e Samodzielnie pracuje i
wyjasnia innym na czym
polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna korzystaé
z ustugi OneDirive.

e Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
Przewodniczy pracy




zrédta informaciji oraz
gromadzi informacje.

e Z pomocg zapisuje na
dysku komputera obrazek
pobrany z internetu.

¢ Tylko z pomoca
nauczyciela rozwigzuje
problemy z
wykorzystaniem zasobow
internetu.

e Z pomocg nauczyciela
wyszukuje informacje w
sieci z roznych dziedzin
na zadany temat.

e Z pomocg hauczyciela
wskazuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.

eZna i rozumie pojecie
bezpieczny internet.

e \Wymienia przynajmniej
dwa bezpieczne portale
internetowe, w tym
edukacyjne.

¢ Z pomocg nauczyciela
opracowuje krotki
dokument tekstowy na
zadany temat
wykorzystujgc zasoby
internetu.

e Wie, jak wazna jest
dbato$¢ o estetyczny
wyglad tworzonego
dokumentu.

internecie.

¢ We wspotpracy z innymi
opracowuje zebrane
materiaty.

e Opracowuje dokument
zgodnie z opisanymi
etapami pracy nad
projektem.

e \Wymienia wady i zalety
pracy w chmurze.

¢ Z niewielkg pomocg
formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

¢ Z niewielkg pomocg
wypowiada sie o etapach
rozwigzywania
problemow.

e Korzysta z odnosnika do
katalogu stron WWW we
wskazanym portalu
internetowym z niewielka
pomocg hauczyciela.

¢ Wspoipracuje w grupie
wykonujgc powierzone
mu zadanie.

¢ Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomocag
nauczyciela.

¢ Wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielkg
pomocg nauczyciela.

¢ Wie na czym polega
praca w chmurze i umie
korzystac z ustugi
OneDirive.

¢ \WspOdlnie z innymi pracuje
w chmurze.

¢ \We wspotpracy z innymi
zapisuje i przenosi pliki i
katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

e Poprawnie postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym.

e Rozumie pojecia:
cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

eKorzysta z odsytaczy i
wyjasnia ich role.

e Wykorzystuje
podstawowe funkcje
przegladarki do
przeglgdania stron WWW.

¢ Wyszukuje informacje w
internecie korzystajgc z
wyszukiwarek
internetowych.

poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia
i formatuje obrazki i
zdjecia.

e Rozumie i wyjasnia
innym, jak zapisywac i
przenosic pliki i katalogi z
dysku lokalnego na
wirtualny dysk.

¢ Wyjasnia zasady, na
jakich udostepniana byta
grafika na wybranych
stronach WWW.

e Wyjasnia pojecia:
cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

e Znajduje w internecie
strony na podany temat.

e Przeglgda zasoby
internetu, wyszukuje
informacje.

e Wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych
do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wiasnych
prac.

¢ Opisuje budowe adresu
internetowego.

e \Wymienia zagrozenia
zwigzane z korzystaniem
Z internetu.

zespotowej i podejmuje
trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

e Podaje przyktady domen.

¢ Wyjasnia znaczenie
domeny.

¢ \Wskazuje na zagrozenia
ptyngce z bezkrytycznego
korzystania z internetu.

e Samodzielnie wskazuje
zrédta informacii,
gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzgce z réznych
zrodet.

e Samodzielnie wyszukuje
(r6znymi sposobami) i
selekcjonuje potrzebne
informacje w internecie.

e Samodzielnie rozwigzuje
problemy z réznym
dziedzin wykorzystujgc
zasoby internetu.

e Sprawnie korzysta z
edytora tekstu oraz grafiki
do przygotowania
dokumentow na podany
temat korzystajgc z opcji
dostepnych w programie,
nieomawianych na lekciji.

e Wyjasnia zasady, na
jakich udostepniana byta
grafika pobrana ze stron




e Z pomocg planuje etapy
pracy.

e Zna podstawowe reguty
poprawnego
wprowadzania tekstu.

e Z pomocg hauczyciela
opracowuje dokumenty
uzytkowe w edytorze
tekstu z wykorzystaniem
nowo poznanych funkgiji
tego programu.

e Opanowat wiedze i
umiejetnosci niezbedne
na dalszym etapie
ksztatcenia.

e Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron na
stronie http://sieciaki.pl.

e Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym z niewielkg
pomoca.

e Zna zasady netykiety.

e \We wspotpracy z innymi
wskazuje zrédia
informacji oraz gromadzi
informacje.

¢ Wspdlinie z innymi planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajeC oraz
wyszukuje informacje w
internecie.

¢ \We wspotpracy z innymi
opracowuje zebrane
materiaty.

¢ \We wspotpracy z innymi
wskazuje zrédta
informacji oraz gromadzi
informacije.

¢ Z niewielkg pomocg
zapisuje na dysku
komputera obrazek
pobrany z internetu.

¢ Z niewielkg pomocg
rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem zasobow
internetu.

e Wie, co powinien zrobic,
jesli trafi w internecie na
cos, co wzbudzi jego
niepokd;.

e Bezpiecznie korzysta z
internetu.

e Samodzielnie
odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym.

e \Wymienia i omawia
zasady netykiety.

e Samodzielnie wskazuje
zrodta oraz gromadzi
informacje.

e Sprawnie korzysta z
edytora tekstu oraz grafiki
do przygotowania
dokumentow na podany
temat w zakresie
przewidzianym
programem.

¢ Przed pobraniem grafiki z
internetu sprawdza na
jakich zasadach jest ona
udostepniana.

¢ Wyszukuje informacje w
sieci z réznych dziedzin
na zadany temat.

e Wyjasnia zasady
bezpiecznego korzystania
Z sieci.

¢ Podaje dane kontaktowe
do organizacji, ktére
starajg sie dbac o
bezpieczenstwo w sieci.

e Zna, stosuje, wymienia i
omawia zasady netykiety.

e Samodzielnie wskazuje
zrodta informacii,
gromadzi, przetwarza
informacje pochodzgce z
réznych zrodet.

e Samodzielnie zapisuje na
dysku komputera obrazek
pobrany z internetu.

e Sprawnie korzysta z
edytora tekstu oraz grafiki
do przygotowania
dokumentéw na podany
temat korzystajgc z opcji
dostepnych w programie.

e Podczas wykonywania

zadan wykazuje duzg
starannosc¢ i sumiennosé.

e Samodzielnie wyszukuje
informacje w sieci z
réznych dziedzin na
zadany temat.

e Samodzielnie opracowuje
dokument tekstowy na
zadany temat
wykorzystujgc zasoby
internetu.

e Samodzielnie dbac¢ o

WWW.

e Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.

e Samodzielnie planuje

etapy pracy.

e Samodzielnie rozwigzuje
problemy z
wykorzystaniem zasobow
internetu.

e Prezentuje w swoich
wypowiedziach wiasne
przemyslenia.

oW sposéb tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

oW petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

 Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel
ich okreslania.

e Prezentuje w swoich
wypowiedziach wtasne
przemyslenia.

oW sposéb tworczy
wykorzystuje wiadomosci




¢ Z niewielka pomocg
nauczyciela wyszukuje
informacje w sieci z
réznych dziedzin na
zadany temat.

e Omawia najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.

e Rozumie pojecie
bezpieczny internet.

o Wymienia kilka
bezpiecznych portali
internetowych, w tym
edukacyjnych.

¢ Z niewielkg pomocg
nauczyciela opracowuje
dokument tekstowy na
zadany temat
wykorzystujgc zasoby
internetu.

e Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu
oraz rozplanowanie
poszczegolnych
elementow.

o \We wspotpracy z innymi
planuje etapy pracy.

e Z pomocg hauczyciela
wymienia i omawia
wybrane metody
szyfrowania danych.

e Z pomocg nauczyciela

e Wyjasnia pojecie
bezpieczny internet.

e \Wymienia bezpieczne
portale internetowe, w
tym edukacyjne.

e Opracowuje dokument
tekstowy na zadany temat
wykorzystujgc zasoby
internetu.

e Dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
poszczegolnych
elementow na stronie.

e Zna i stosuje etapy
prowadzgce do
rozwigzania problemu.

¢ Z niewielkg pomocag
wymienia i omawia
wybrane metody
szyfrowania danych,

¢ Z niewielka pomocg
szyfruje tekst i zapisuje
pismem obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

e Wymienia aplikacje
mobilne zaleznie od ich
zastosowania.

e Pracuje w grupie,
szanuje prace innych.

¢ Z niewielkg pomocg
przygotowuje dokument

estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
poszczegolnych
elementow (rysunkéw, pél
tekstowych, objasnien) na
stronie.

e Zna i stosuje etapy
prowadzgce do
rozwigzania problemu.

 Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

e Samodzielnie wymienia i
omawia wybrane metody
szyfrowania danych.

e Samodzielnie szyfruje
tekst i zapisuje pismem
obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

e Omawia i wymienia
aplikacje mobilne zaleznie
od ich zastosowania.

e Pracujgc w grupie
szanuje prace innych.

e Samodzielnie
przygotowuje dokument
zgodnie z opisanymi
etapami pracy.

¢ Wyjasnia, czym zajmuje
sie kryptologia.

i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

oW petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

 Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

¢ Wyjasnia, dlaczego
umiejetnos¢ pisania na
klawiaturze komputera
ma istotne znaczenie w
pracy przy komputerze.

e Umie policzy¢ swojg
biegtos¢ w pisaniu na
klawiaturze komputera.

e Zna i omawia omawiane
na lekcjach reguty
poprawnego
wprowadzania tekstu.

e Prezentuje w swoich
wypowiedziach wtasne
przemyslenia.

oW sposéb tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

oW pefni korzysta z
dostepnych opcji
programu.




szyfruje tekst i zapisuje
pismem obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

e \Wymienia przynajmniej
dwie aplikacje mobilne
zaleznie od ich
zastosowania.

e Z pomocg przygotowuje
dokument zgodnie z
opisanymi etapami pracy.

e Sprawnie wykonuje
zadania z niewielkg
pomocg nauczyciela.

¢ \W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wiasnych zainteresowan.

e Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

e Demonstruje pozycje
wyjsciowg, w jakiej nalezy
siedzie¢ w pracy przy
komputerze.

e Stosuje prawidtowy uktad
rgk na klawiaturze.

e Z pomocg korzysta z
systemu sprawdzania
pisowni w edytorze
tekstu.

e Z pomoca opracowuje
dokumenty uzytkowe w
edytorze tekstu z

zgodnie z opisanymi
etapami pracy.

e Wie, czym zajmuje sie
kryptologia i podaje
przyktady.

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

e Wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania

wiasnych zainteresowan.

e Formutuje problemy,
okresla plan dziatania i

wyznacza efekt koncowy.

e Wie, jakie sg etapy
rozwigzywania
problemow.

e \Wymienia etapy pracy
nad projektem.

e Demonstruje i objasnia
pozycje wyjsciowg, w
jakiej nalezy siedzie¢ w
pracy przy komputerze.

¢ Opisuje i stosuje
prawidtowy uktad rgk na
klawiaturze.

e Samodzielnie korzysta z
systemu sprawdzania
pisowni w edytorze
tekstu.

e Opracowuje dokumenty

eZna i stosuje etapy
prowadzgce do
rozwigzania problemu.

 Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

e Doktadnie opisuje i
stosuje prawidtowy uktad
rak na klawiaturze.

e Samodzielnie korzysta z
systemu sprawdzania
pisowni w edytorze
tekstu.

e Samodzielnie opracowuje
dokumenty uzytkowe w
edytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.

e Samodzielnie stosuje
napisy WordArt,
obramowanie i
cieniowanie strony.

eZna i stosuje etapy
prowadzgce do
rozwigzania problemu.




wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.

¢ Z pomocg stosuje napisy
WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

uzytkowe w edytorze
tekstu z wykorzystaniem
nowo poznanych funkcji
tego programu.

e Stosuje napisy WordArt,
obramowanie i
cieniowanie strony.

Realizacja projektow z wyk

orzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

e Tylko z pomocag
nauczyciela lub wedtug
opisu tworzy rysunki i
motywy za pomoca
narzedzi edytora grafiki.

e Stara sie stosowaé
dodatkowe opcje
dostepne w edytorze
grafiki.

e Z pomocg nauczyciela
modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i
kolor na rysunkach.

¢ Wykonuje kolejno opisane
Cczynnosci.

e Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

e Z pomocg formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

e Tylko z pomocg rozréznia

e Korzystajgc z pomocy
nauczyciela tworzy
rysunki i motywy za
pomocg narzedzi edytora
grafiki.

e Z pomocg nauczyciela
modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i
kolor na rysunkach.

e Z pomocg hauczyciela
wykonuje ozdobne napisy
do gazetki szkolnej.

e Przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi
etapami pracy.

e Poprawnie wykonuje
kolejno opisane
Cczynnosci.

e Poprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

e Tworzy ciekawe rysunki i
motywy za pomocg
narzedzi edytora grafiki.

¢ Po wstepnych
objasnieniach nauczyciela
stosuje dodatkowe opcje
dostepne w edytorze
grafiki, modyfikuje
elementy rysunku, stosuje
tekst i kolor na rysunkach,
wykonuje ozdobne
napisy.

¢ Przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi
etapami pracy.

¢ Wykonuje kolejno opisane
czynno$ci, czyta tekst ze
zrozumieniem.

e Dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.

e Formutuje problemy,

e Samodzielnie tworzy
ciekawe rysunki i motywy
Za pomocg harzedzi
edytora grafiki.

e Zna tajemnice (sztuczki)
komputerowego
rysowania.

eZna i stosuje dodatkowe
opcje dostepne w
edytorze grafiki.

e Samodzielnie modyfikuje
elementy rysunku, stosuje
tekst i kolor na rysunkach

e Samodzielnie wykonuje
ozdobne napisy.

e Samodzielnie
przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi
etapami pracy.

e Sprawnie wykonuje
kolejno opisane
CZynnosci.

oW sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

oW petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

 Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel
ich okreslania.

¢ Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowej.




formaty plikow
graficznych.

¢ Tylko z pomocg wykonuje
zrzuty ekranu jednym
sposobem.

¢ Tylko z pomocg tworzy
dokumenty tekstowe na
podany temat z
wykorzystaniem zrzutéw
ekranu.

e Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu.

e Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny.

¢ Tylko z pomocg korzysta
z zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki
(odbicie lustrzane,
obracanie obrazu,
pochylenie catego
rysunku lub tylko jego
fragmentéw w pionie albo
w poziomie o podany kat).

¢ Tylko z pomocg zmienia
ksztatt krzywej.

¢ Tylko z pomocg wykonuje
rysunki przy uzyciu
narzedzia Krzywa.

¢ Tylko z pomocg projektuje
I tworzy rysunki na
podany temat.

¢ Tylko z pomocg dba o
estetyczny wyglad
rysunku oraz

e Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

e Wie, Zze sg etapy
rozwigzywania
problemow.

e Nie wypowiada sie na
zajeciach.

¢ Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

e Z pomocg nauczyciela
rozroznia formaty plikéw
graficznych.

e Z pomoca tworzy rysunki i
proste animacje w
edytorze grafiki Paint 3D.

e Z pomocg korzysta z
programu Tinkercad
projektujgc obiekt 3D.

e Z pomocg hauczyciela lub
wedtug opisu wykonuje
zrzuty ekranu dowolnym
sposobem.

e Z pomocg hauczyciela
tworzy dokumenty
tekstowe na podany
temat z wykorzystaniem
zrzutéw ekranu.

e Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu.
e Korzysta z sieci w sposob

bezpieczny.

e Z pomocg nhauczyciela
korzysta z

okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

e Wie, jakie sg etapy
rozwigzywania
problemow.

e Rozréznia formaty plikow
graficznych z niewielka
pomoca.

¢ Z niewielkg pomocg
tworzy rysunki i proste
animacje w edytorze
grafiki Paint 3D.

¢ Z niewielkg pomocag
korzysta z programu
Tinkercad projektujgc
obiekt 3D.

e \Wykonuje zrzuty ekranu
réznymi sposobami
wedtug opisu.

¢ Z niewielkg pomocag
nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe na
podany temat z
wykorzystaniem zrzutéw
ekranu.

¢ Z niewielka pomocg
nauczyciela opracowuje
plan wycieczki klasowej w
dokumencie tekstowy
dbajgc o estetyczny
wyglad dokumentu.

e Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny, w tym z
programu Google Earth

e Sprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

e Sprawnie postuguje sie
programem Paint 3D.

e Sprawnie postuguje sie
programem Tinkercad.

e Podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg
starannosc¢ i sumiennosg¢.

 Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow.

¢ Potrafi wykonac zrzut
ekranu monitora i
fragmentu ekranu
widocznego na monitorze,
stosujgc odpowiedni
program.

e Sprawnie rozrdznia
formaty plikow
graficznych.

e Samodzielnie wykonuje
zrzuty ekranu roznymi
sposobami.

e Samodzielnie tworzy
dokumenty tekstowe na
podany temat z
wykorzystaniem zrzutéw
ekranu.




rozplanowanie
poszczegolnych jego
elementow.

¢ Tylko z pomocg tworzy
rysunki w edytorze grafiki
Paint 3D.

¢ Tylko z pomocg prébuje
korzystac z programu
Tinkercad.

e Tylko z pomocg utrzymuje
porzadek na dysku.

¢ Tylko z pomocag
rozwigzujgc problem
pracuje etapami.

¢ Tylko z pomocg tworzy
rysunki na podany temat
Z wykorzystaniem
narzedzi i opcji edytora
grafiki.

e Tylko z pomocg kopiuje
dokumenty do OneDrive i
udostepnia je.

¢ Niechetnie uczestniczy w
pracy zespotowej.

e Tylko z pomocg
opracowuje przynajmniej
jeden dokument do
wycieczki klasowej (lista
potrzebnych rzeczy,
regulamin wycieczki
szkolneg)).

¢ Tylko z pomocg tworzy
listy punktowane i
numerowane w

zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki
(odbicie lustrzane,
obracanie obrazu,
pochylenie catego
rysunku lub tylko jego
fragmentéw w pionie albo

w poziomie o podany kat).

e Z pomocg hauczyciela
zmienia ksztatt krzywej.

e Z pomocg hauczyciela
wykonuje rysunki przy
uzyciu narzedzia Krzywa.

e Z pomocg hauczyciela
projektuje i tworzy rysunki
na podany temat.

e Stara sie dba¢ o
estetyczny wyglad
rysunku oraz
rozplanowanie
poszczegolnych jego
elementow.

e Z pomocg hauczyciela
utrzymuje porzadek na
dysku.

e Z pomocg nauczyciela
tworzy rysunki na podany
temat z wykorzystaniem
narzedzi i opcji edytora
grafiki.

e Z pomocg nhauczyciela
kopiuje dokumenty do
OneDrive i udostepnia je.

e Stara sie w sposéb

oraz strony
https://www.google.pl/ma
pS.

¢ Z niewielka pomocg
nauczyciela korzysta z
zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki
(odbicie lustrzane,
obracanie obrazu,
pochylenie catego
rysunku lub tylko jego
fragmentéw w pionie albo
w poziomie o podany kat).

¢ Z niewielkg pomoca
nauczyciela zmienia
ksztatt krzywe;.

¢ Z niewielkg pomoca
nauczyciela wykonuje
rysunki przy uzyciu
narzedzia Krzywa.

¢ Z niewielkg pomocag
nauczyciela projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

e Dba o estetyczny wyglad
rysunku oraz
rozplanowanie
poszczegodlnych jego
elementow.

¢ Utrzymuje porzadek na
dysku.

¢ Rozwigzujgc problem
pracuje etapami.

e Tworzy rysunki na podany

e Samodzielnie opracowuje
plan wycieczki klasowej w
dokumencie tekstowy
dbajgc o estetyczny
wyglad dokumentu.

e Zawsze korzysta z sieci w
sposob bezpieczny, w
tym z programu Google
Earth oraz strony
https://www.google.pl/ma
ps.

e Sprawnie korzysta z
zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki
(odbicie lustrzane,
obracanie obrazu,
pochylenie catego
rysunku lub tylko jego
fragmentéw w pionie albo
w poziomie o podany kat).

e Sprawnie zmienia ksztalt
krzywej.

e Sprawnie wykonuje
rysunki przy uzyciu
narzedzia Krzywa.

e Samodzielnie projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

e Zawsze dba o estetyczny
wyglad rysunku oraz
rozplanowanie
poszczegolnych jego
elementow.

e Zawsze utrzymuje




przygotowywanym
dokumencie edytora
tekstu.

¢ Tylko z pomocg zmienia
wyglad punktora.

e Z pomocq zapisuje
dokument nadajgc mu
odpowiednig nazwe.

¢ Tylko z pomocg tworzy
ozdobne napisy.

¢ Niechetnie uczestniczy w
pracy grupowej nad
rozwigzaniem problemu.

e Tylko z pomocag
opracowuje ulotke
informacyjng dla
uczestnikow wycieczKi
stosujgc w jej tworzeniu
podstawowe mozliwosci
edytora tekstu.

¢ Tylko z pomocg wstawia
grafiki do dokumentu
tekstowego.

¢ Tylko z pomocg stosuje
rézne sposoby otaczania
rysunkéw tekstem.

¢ Tylko z pomocg tworzy
dokumenty tekstowe
zgodnie z zasadami
edycji tekstu.

e Z pomocg formatuje tekst.

¢ Z pomocg stosuje
Ksztalty w
opracowywanym

algorytmiczny podchodzi¢
do rozwigzania problemu.

e Biernie uczestniczy w
pracy zespotowej.

e Nie umie sformutowac
problemu i wyznaczyc¢
planu dziatania.

e Z pomocg hauczyciela
opracowuje dokumenty
do wycieczki klasowej
(lista potrzebnych rzeczy,
regulamin wycieczki
szkolnej).

e Z pomocg nauczyciela
tworzy listy punktowane i
numerowane w
przygotowywanym
dokumencie edytora
tekstu.

e Z pomocg nauczyciela
sortuje dane wedtug
podanych kryteriow.

e Zapisuje dokument
nadajgc mu odpowiednig
nazwe

e Z pomocg hauczyciela
tworzy listy numerowane i
punktowane.

e Z pomocg hauczyciela
tworzy ozdobne napisy.

e Z pomocg nauczyciela w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa
listy punktowanej i

temat z wykorzystaniem
narzedzi i opcji edytora
grafiki.

e Kopiuje dokumenty do
OneDrive i udostepnia je.

e Stara sie w sposéb
algorytmiczny podchodzic¢
do rozwigzania problemu.

e Bierze udziat w pracy
zespotowe.

¢ Wedtug opisu opracowuje
dokumenty do wycieczki
klasowej (lista
potrzebnych rzeczy,
regulamin wycieczki
szkolnej).

e Wedtug opisu tworzy listy
punktowane i
numerowane w
przygotowywanym
dokumencie edytora
tekstu.

¢ Wedtug opisu sortuje
dane wedtug podanych
kryteriow.

e Zapisuje dokument
nadajgc mu odpowiednig
nazwe.

e Wedtug opisu tworzy listy
numerowane i
punktowane.

¢ Wedtug opisu tworzy
ozdobne napisy.

¢\W opracowaniu

porzadek na dysku.

e Zawsze rozwigzujgc
problem pracuje etapami

e Samodzielnie tworzy
rysunki na podany temat
z wykorzystaniem
narzedzi i opcji edytora
grafiki.

e Samodzielnie kopiuje
dokumenty do OneDrive i
udostepnia je.

e Zawsze W sposéb
algorytmiczny podchodzi
do rozwigzania problemu.

¢ Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j

e Samodzielnie opracowuje
dokumenty do wycieczki
klasowej (lista
potrzebnych rzeczy,
regulamin wycieczki
szkolnej).

e Sprawnie sortuje dane
wedtug podanych
kryteriow.

e Sprawnie zapisuje
dokument nadajgc mu
odpowiednig nazwe.

e Samodzielnie tworzy listy
numerowane i
punktowane.

e Samodzielnie i sprawnie
tworzy ozdobne napisy.

e Samodzielnie uzywa w




dokumencie.

¢ Z pomocg stosuje
ozdobne napisy.

e Z pomocg wypowiada sie
o etapach rozwigzywania
problemow.

e Opanowat wiedze i
umiejetnosci niezbedne
na dalszym etapie
ksztatcenia.

numerowane;.

¢ Z niewielkg pomocg
nauczyciela zmienia
wyglad punktora.

e Biernie uczestniczy w
pracy grupowej nad

rozwigzaniem problemu.

e Z pomocg hauczyciela
opracowuje ulotke
informacyjng dla
uczestnikow wycieczki
stosujgc w jej tworzeniu
podstawowe mozliwosci
edytora tekstu.

e Z pomocg hauczyciela
wstawia grafiki do
dokumentu tekstowego.

e Z pomocg hauczyciela
stosuje rézne sposoby
otaczania rysunkow
tekstem.

¢ Wyszukuje informacje w
internecie na zadany
temat.

e Z pomocg nauczyciela
tworzy dokumenty
tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

e Z pomocg hauczyciela
formatuje tekst.

e Z pomocg hauczyciela
stosuje Ksztalty w
opracowywanym
dokumencie.

dokumentow wycieczKi
szkolnej uzywa listy
punktowanej i
numerowanej.

¢ Wedtug opisu zmienia
wyglad punktora.

e Bierze udziat w pracy
grupowej nad
rozwigzaniem problemu.

¢ Wedtug opisu opracowuje
ulotke informacyjng dla
uczestnikdéw wycieczki
stosujgc w jej tworzeniu
poznane mozliwosci
edytora tekstu.

¢ Wedtug opisu wstawia
grafiki do dokumentu
tekstowego.

¢ Wedtug opisu stosuje
rézne sposoby otaczania
rysunkow tekstem.

¢ Wyszukuje informacje w
internecie na zadany
temat.

¢ Wedtug opisu tworzy
dokumenty tekstowe
zgodnie z zasadami
edycji tekstu.

e Wedtug opisu formatuje
tekst.

¢ Wedtug opisu stosuje
Ksztatty w
opracowywanym
dokumencie.

opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej listy
punktowanej i
numerowane;.

¢ Dobiera wyglad nowego

punktora do tworzonego
dokumentu.

¢ Aktywnie pracuje w grupie

nad rozwigzaniem
problemu.

e Zawsze do rozwigzania

problemu podchodzi w
sposob algorytmiczny.

e Samodzielnie opracowuje

ulotke informacyjna dla
uczestnikow wycieczki
stosujgc w jej tworzeniu
poznane mozliwosci
edytora tekstu.

e Sprawnie wstawia grafiki

do dokumentu
tekstowego.

e Sprawnie stosuje rézne

sposoby otaczania
rysunkéw tekstem.

e Sprawnie wyszukuje

informacje w internecie na
zadany temat.

e Samodzielnie tworzy

dokumenty tekstowe
zgodnie z zasadami
edycji tekstu.

e Sprawnie formatuje tekst.
e Sprawnie stosuje Ksztatty




e Z pomocg hauczyciela
stosuje ozdobne napisy.
e Z pomocg nauczyciela do
rozwigzania problemu

podchodzi w sposob
algorytmiczny.

e Z pomocg nauczyciela
wykorzystuje ksztatty do
wzbogacenia dokumentu.

e Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

¢ Do rozwigzania problemu
stara sie podchodzi¢ w
sposob algorytmiczny.

e Zapisuje dokument,
nadajgc mu odpowiednig
nazwe.

¢ Przygotowujgc dokument
stara sie dbac¢ o jego
estetyke.

¢ Do rozwigzania problemu
podchodzi w sposob
algorytmiczny.

¢ Wedtug opisu
wykorzystuje ksztatty do

wzbogacenia dokumentu.

e Formutuje problemy,
okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt kohcowy.

e Zapisuje dokument,
nadajgc mu odpowiednig
nazwe.

¢ Przygotowujgc dokument
dba o jego estetyke.

W opracowywanym
dokumencie.

e Sprawnie stosuje
ozdobne napisy.

e Zawsze do rozwigzania
problemu podchodzi w
sposo6b algorytmiczny.

e Sprawnie wykorzystuje
ksztatty do wzbogacenia
dokumentu.

e Sprawnie zapisuje
dokument, nadajgc mu
odpowiednig nazwe.

e Zawsze przygotowujgc
dokument dba o jego
estetyke.

« Swiadomie formutuje
problemy, okre$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

e Z pomocg konstruuje
algorytmy oraz wyjasnia
innym podejmowane
dziatania.

¢ Niechetnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

e Zna sposoby kodowania
bez komputera.

e Uczen we wspotpracy z
innymi konstruuje
algorytmy oraz wyjasnia
innym podejmowane
dziatania.

e Podaje przyktady zapisu
algorytmow.

e Z pomocg nhauczyciela

e Samodzielnie konstruuje
algorytmy oraz wyjasnia
innym podejmowane
dziatania.

¢ Do rozwigzania problemu
podchodzi w sposob
algorytmiczny.

e Opracowuje algorytm

e Samodzielnie konstruuje
algorytmy oraz wyjasnia
innym podejmowane
dziatania.

¢ Zna sposoby kodowania
bez komputera.

e Pracuje zgodnie z
poznanymi etapami

e Rozumie i wyjasnia, co to
jest algorytm, czemu ma
stuzy¢ nauka
konstruowania
algorytmow i kiedy moze
by¢ wykorzystywana.

 Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,




e Tylko z pomocag
opracowuje algorytm
opisujgcy sytuacje z zycia
codziennego.

e Tylko z pomocag
przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.

¢ Tylko z pomocg odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokow i analizuje je.

e Tylko z pomocag
opracowuje i realizuje
algorytmy rysowania
prostych figur
geometrycznych.

¢ Tylko z pomocg analizuje
projekty innych
uzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edul/.

¢ Tylko z pomocag
nauczyciela rozwigzuje
proste problemy w
programie Scratch
pracujgc etapami.

¢ Tylko z pomocg stosuje
petle i instrukcje
warunkowe, 0$ X i 08 y.

e Pracujgc w grupie
opracowuje projekt
prostej gry w srodowisku
Scratch.

e Pracujgc w grupie
modyfikuje opracowane
projekty i dokonuje

podaje sposoby
kodowania bez
komputera.

e Z pomocg nauczyciela
pracuje zgodnie z
poznanymi etapami
rozwigzywania problemu.

e Z pomocg nauczyciela
opracowuje algorytm
opisujgcy sytuacje z zycia
codziennego.

e Z pomocg hauczyciela
przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.

e Samodzielnie odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokéw i analizuije je.

e Z pomoca hauczyciela
opracowuje i realizuje
algorytmy rysowania
prostych figur
geometrycznych.

e Z pomocg nauczyciela
analizuje projekty innych
uzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edu/ i
modyfikuje je.

e Z pomocg hauczyciela
tworzy proste programy z
uzyciem petli powtorz.

e Z pomocg hauczyciela
rozwigzuje problemy
etapami.

e Biernie uczestniczy w

opisujgcy sytuacje z zycia
codziennego.

¢ Przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.

e Odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokéw i
analizuje je.

e Opracowuije i realizuje
algorytmy rysowania
prostych figur
geometrycznych.

¢ Analizuje projekty innych
uzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edu/ i
prébuje je modyfikowac.

e Tworzy proste programy z
uzyciem petli powtorz.

¢ Rozwigzuje problemy
etapami.

e Uczestniczy w pracy
zespotowe.

¢ Rozwigzuje proste
problemy w programie
Scratch pracujgc etapami.

e Zgodnie z opisem stosuje
petle i instrukcje
warunkowe, oS X i 0S8 y.

e Zgodnie z opisem
opracowuje projekt
prostej gry w srodowisku
Scratch.

¢ Probuje modyfikowacd
opracowane projekty i
dokonywa¢ analizy

rozwigzywania problemu.

e Samodzielnie opracowuje
algorytm opisujgcy
sytuacje z zycia
codziennego.

e Samodzielnie przeglada i
modyfikuje przyktadowe
projekty.

e Samodzielnie odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokéw i analizuje je.

e Samodzielnie opracowuje
i realizuje algorytmy
rysowania prostych figur
geometrycznych.

e Samodzielnie analizuje
projekty innych
uzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edu/ i
modyfikuje je.

e Samodzielnie tworzy
proste programy z
uzyciem petli powtorz.

e Samodzielnie rozwigzuje
problemy etapami.

e Samodzielnie rozwigzuje
proste problemy w
programie Scratch
pracujgc etapami.

e Samodzielnie stosuje
petle i instrukcje
warunkowe, 0S X i 0S y.

e Samodzielnie opracowuje
projekt prostej gry w

okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel
ich okreslania.

e Samodzielnie analizuje
skonstruowane algorytmy.

e Samodzielnie i twérczo
konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na
ekranie do
zaprojektowania gry oraz
wyjasnia innym
podejmowane dziatania.

¢ Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowej.

e Stosuje zmienne,
wykonuje na nich proste
obliczenia.

¢ Projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wiasnych pomystéw i
zapisuje je.

e Tworzy trudniejsze
programy na zadany
temat.




analizy skryptow.

¢ Wspdinie z
kolegami/kolezankami
opracowuje projekt
prostej gry.

¢ Tylko z pomocg innych
programuje ozobota.

e Opanowat wiedze i
umiejetnosci niezbedne
na dalszym etapie
ksztatcenia.

pracy zespotowej.
¢ Rozwigzuje proste
problemy w programie

Scratch pracujgc etapami.

e Z pomocg hauczyciela
stosuje petle i instrukcje
warunkowe, 0S X i 0S y.

e Z pomocg hauczyciela
opracowuje projekt
prostej gry w srodowisku
Scratch.

e Z pomocg nauczyciela
modyfikuje opracowane
projekty i dokonuje
analizy skryptow.

e Z pomocg hauczyciela
tworzy projekty z
zastosowaniem bloczkéw
warunkowych do
rozwigzania problemow
rachunkowych.

e Z pomocg hauczyciela
wprowadza nowe
zmienne oraz petle
powtarzaj az w grze.

¢ Wspalnie z
kolegami/kolezankami
opracowuje projekt
prostej gry.

e Pisze proste programy,
uzywajgc podstawowych
polecen, wedtug opisu w
podreczniku.

e Zapisuje program w pliku

skryptow.

e Zgodnie z opisem tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych
do rozwigzania
problemow
rachunkowych.

e Zgodnie z opisem
wprowadza nowe
zmienne oraz petle
powtarzaj az w grze.

e Zgodnie z opisem
opracowuje projekt
prostej gry.

e Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki.

e Modyfikuje i testuje
projekt.

e Steruje duszkiem za
pomocg klawiszy.

e Tworzy animacje i
udostepnia je.

e Dokonuje zmiany tta i
wprowadza efekt jego
animaciji.

e Pisze prosty program dla
ozobota na stronie
www.ozoblockly.pl

Srodowisku Scratch.

e Samodzielnie modyfikuje
opracowane projekty i
dokonuje analizy
skryptow.

e Podaje przykfady
instrukcji warunkowej z
zycia codziennego.

e Samodzielnie tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych
do rozwigzania
problemow
rachunkowych.

e Samodzielnie wprowadza
nowe zmienne oraz petle
powtarzaj az w grze.

e Opracowuje projekt
prostej gry.

e Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu
na papierze i w edytorze
grafiki.

e Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry
w $rodowisku Scratch.

e Samodzielnie modyfikuje i
testuje projekt.

¢ Steruje duszkiem za
pomocg klawiszy.

e Tworzy animacje i
udostepnia je.

e Samodzielnie dokonuje
zmiany tta i wprowadza




w katalogu podanym
przez nauczyciela.

e Z pomocg hauczyciela
kalibruje ozobota i testuje
proste programy ze strony
www.ozoblockly.pl

efekt jego animaciji.

¢ Analizuje problem,
okresla cel do osiggniecia
i opracowuje rozwigzanie.

e Potrafi dobra¢
odpowiednie polecenia do
rozwigzania danego
zadania.

e Dba o przejrzystosé
programu.

e Potrafi skorzystac z
pomocy do programu.

¢ Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

e Samodzielnie kalibruje
ozobota przy monitorze
oraz wgrywa poprawnie
dziatajgcy program
zawierajgcy petle.

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania probleméw

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujgca

¢ Analizuje budowe
przyktadowej prezentaciji.

e Tworzy slajd tytutowy.
Zapisuje na dysku wedtug
opisu.

¢ Z pomocg nauczyciela
opracowuje plan pracy.

e Prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z
programem.

e Zna etapy i podstawowe

e Uruchamia i modyfikuje
przyktadowg prezentacje,
analizuje jej tresc¢.

e Omawia etapy i
podstawowe zasady
tworzenia dobrej
prezentacji.

e Samodzielnie opracowuje
plan pracy.

e Sprawnie zapisuje plik na
dysku we wskazanym

¢ Przygotowuje prezentacje
multimedialng wedtug
opisu.

¢ Wyszukuje potrzebne
informacji w internecie i
przedstawia zebrane
dane w programie do
tworzenia prezentacji
multimedialnych z
niewielkg pomocag
nauczyciela.

¢ Przygotowuje wtasng
prezentacje
multimedialna.

e Wyszukuje potrzebne
informacji w internecie i
przedstawia zebrane
dane w programie do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

e Modyfikuje prezentacje.

¢ Animuje obiekty w

e Samodzielnie
przygotowuje wiasng
prezentacje
multimedialna.

e Samodzielnie wyszukuje
potrzebne informacji w
internecie i przedstawia
zebrane dane w
programie do tworzenia
prezentacji
multimedialnych.




zasady tworzenia dobrej
prezentacji.

eZna i poprawnie stosuje
podstawowe reguty
poprawnego
wprowadzania tekstu.

e Zapisuje plik na dysku we
wskazanym katalogu.

e \Wyszukuje i otwiera
zapisany wczesniej plik.

o Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomocag
nauczyciela.

e Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac¢
sie swojg wiedza.

¢ Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
pomocg nauczyciela.

e Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

e Z pomocg formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

e Z pomocg wypowiada sie
o etapach rozwigzywania
problemow.

¢ Zna ogdlne mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego.

¢ Tylko z pomocg zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

e Tylko z pomocg tworzy

katalogu.

e \Wprowadza na slajdach
tekst i wstawia elementy
graficzne.

e Dodaje i usuwa slajdy
korzystajgc z paska
menu.

e Ustala tto slajdu wedtug
opisu.

e\Wykonuje i zapisuje
prosta prezentacje
sktadajgca sie z kilku
slajdéw.

e Wie, ze nazwa pliku
powinna odpowiadac jego
zawartosci.

¢ Ustala tto slajdu wedtug
wskazdéwek nauczyciela.

eDodaje i usuwa slajdy
korzystajgc z paska
menu.

e Sprawnie wykonuje
zadania z niewielkg
pomocg hauczyciela.

¢ W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji
tworcze;.

oW niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wiasnych zainteresowan.

e Udziela wypowiedzi
niewyczerpujgcych
tematu.

e Modyfikuje prezentacje
wedtug wskazéwek
nauczyciela.

e Wedtug wskazowek lub
zgodnie z opisem animuje
obiekty w prezentaciji,
dokonuje wyboru przejs¢
slajdow, wstawia do
slajdow grafiki.

e Zna zasady tworzenia
prezentacji.

¢ Rozwigzujgc problem
pracuje etapami.

¢ Wedtug wskazowek
nauczyciela lub zgodnie z
opisem dodaje efekty
specjalne roéznymi
sposobami.

¢ Z niewielkg pomocg
nauczyciela przygotowuje
prezentacje
wykorzystujgc urzadzenia
do tworzenia tekstow,
obrazow i dzwiekdw.

e Umieszcza dokument w
chmurze i udostepnia go.

¢ Z niewielkg pomocg
nauczyciela przygotowuje
pokaz prezentaciji i
przedstawia swoj projekt
klasie.

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z

prezentacji.

e Dokonuje wyboru przejsc
slajdéw.

¢ Wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki
wykonane samodzielnie
na lekcjach z edytorem
grafiki.

e \Wymienia zasady
tworzenia prezentacji.

¢ Rozwigzuje problem
pracuje etapami.

e Tworzy prezentacje
pracujgc zgodnie z
zasadami tworzenia
prezentaciji.

e Dodaje efekty specjalne
réznymi sposobami.

e Przygotowuje prezentacje
wykorzystujgc urzgdzenia
do tworzenia tekstow,
obrazow i dzwiekow.

e Umieszcza dokument w
chmurze i udostepnia go.

¢ Przygotowuje pokaz
prezentacji i przedstawia
swoj projekt klasie.

e Zawsze pracuje
samodzielnie.

e Podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg
starannosc¢ i sumienno$¢é.

 Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan

e Samodzielnie modyfikuje
prezentacje.

¢ Animuje obiekty w
prezentacji.

e Dokonuje wyboru przejsc
slajdéw.

e Samodzielnie wstawia do
slajdéw zdjecia lub grafiki
wykonane przez siebie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

e Wymienia zasady
tworzenia prezentacji i
pracuje zgodnie z nimi.

¢ Rozwigzuje problem
zawsze pracuje etapami.

e Tworzy prezentacje
pracujgc zgodnie z
zasadami tworzenia
prezentacji.

e Samodzielnie dodaje
efekty specjalne réznymi
sposobami.

e Przygotowuje prezentacje
wykorzystujgc urzgdzenia
do tworzenia tekstow,
obrazéw i dzwiekow.

e Samodzielnie umieszcza
dokument w chmurze i
udostepnia go.

e Zawsze pracuje
samodzielnie.

¢ Aktywnie wspotpracuje w
grupie.




wykres na podstawie
danych z arkusza.

e Tylko z pomocag
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

¢ Tylko z pomocag
dostosowuje typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych danych.

e Wie jak bezpiecznie
korzystac¢ z nowych
technologii.

e Wykonuje w arkuszu
proste dziatania
arytmetyczne na
konkretnych liczbach.

e Rozrdznia w arkuszu
kursor komorki aktywnej,
tekstowy i myszy.

e Tworzy proste formuty,
stosujgc cztery
podstawowe dziatania
matematyczne.

e Tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza wedtug opisu w
podreczniku.

e Umie korzystac z wiersza
wprowadzania danych.

e Potrafi odczyta¢ adres
komorki, zmienic jej
zawarto$¢ oraz wskazac

e Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

e Wie, Zze sg etapy
rozwigzywania
problemow.

e Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

e Z pomocg nauczyciela
przygotowujgc
prezentacje multimedialng
gromadzi, selekcjonuje i
przetwarza informacje
pochodzace z réznych
zrodet.

e Z pomocg nauczyciela lub
wedtug opisu wstawia do
slajdéw zdjecia lub grafiki,
dokonuje animacji
obiektow na slajdzie,
ustawia przejscia miedzy
slajdami, wstawia dzwiek
do prezentacji, steruje
obiektem na ekranie.

e Z pomoca hauczyciela
umieszcza dokument w
chmurze i udostepnia go.

e Z pomocg nauczyciela
przygotowuje pokaz
prezentacji i przedstawia
swoj projekt klasie.

e Z pomocg hauczyciela
pracuje w chmurze.

e Z pomocg hauczyciela
opracowuje wiasng

pomocy nauczyciela.

e Formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt kohcowy.

e Wie, jakie sg etapy
rozwigzywania
problemow.

e Dokonuje modyfikacji
prezentacji.

¢ Z niewielkg pomocg
nauczyciela
przygotowujgc
prezentacje multimedialng
gromadzi, selekcjonuje i
przetwarza informacje
pochodzgce z réznych
zrodet.

¢ Z niewielkg pomocag
nauczyciela wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki,
dokonuje animacji
obiektow na slajdzie,
ustawia przejscia miedzy
slajdami, wstawia dzwiek
do prezentacji, steruje
obiektem na ekranie.

¢ Z niewielkg pomocg
nauczyciela umieszcza
dokument w chmurze i
udostepnia go.

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow.

¢ Przygotowujgc
prezentacje multimedialng
gromadzi, selekcjonuje i
przetwarza informacje
pochodzgce z réznych
zrodet.

¢ Wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki.

e Dokonuje animaciji
obiektow na slajdzie.

e Ustawia przejscia miedzy
slajdami.

¢ Wstawia dzwiek do
prezentaciji.

e Steruje obiektem na
ekranie.

e Umieszcza dokument w
chmurze i udostepnia go,

e Przygotowuje pokaz
prezentacji i przedstawia
swoj projekt klasie.

¢ Pracuje etapami nad
rozwigzaniem problemu.

¢ Wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wiasnych zainteresowan.

e Podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg
starannosc¢ i sumienno$¢.

« Swiadomie formutuje

oW sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

oW petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.

e Wykazuje szczegolne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekciji.

e Zawsze pracuje
samodzielnie. Aktywnie
wspotpracuje w grupie.

¢ Wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wtasnych zainteresowan i
rozwigzywania
problemow.

e Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel
ich okre$lania.

e Sprawnie tworzy
dokumenty tekstowe —
rebusy wykorzystujgc
przygotowane w edytorze
grafiki rysunki.

eZna, rozumie i wyjasnia
pojecia kanwa rysunku,
pole tekstowe.




komorke biezgca.

e Potrafi zaznaczy¢ obszar
komorek.

e Rozrdznia w arkuszu
kursor komorki aktywnej,
tekstowy i myszy. Tworzy
proste formuty, stosujgc
cztery podstawowe
dziatania matematyczne.

e Stosuje przynajmniej
jedng z funkcji SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX
wedtug opisu.

¢ Prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z
programem.

¢ Niechetnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

e Opanowat wiedze i
umiejetnosci niezbedne
na dalszym etapie
ksztatcenia.

prezentacje na zadany
temat.

e Z pomocg hauczyciela
modyfikuje prezentacje,
wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki oraz
skanuje dokumenty.

e Wie, czym jest arkusz
kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

e Z pomocg nauczyciela
zbiera dane do arkusza

oraz dokonuje ich analizy.

e Z pomocg nauczyciela
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

e Z pomoca hauczyciela
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

e Z pomocg nauczyciela
dostosowuje typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych danych.

e Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

e Otwiera nowy dokument.

e Odczytuje adres komorki.

e Zmienia zawartosc
komoérki. Wskazuje
komorke biezgca.

e Formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

¢ Z niewielkg pomocg
nauczyciela opracowuje
wtasng prezentacje na
zadany temat.

¢ Z niewielkg pomocag
nauczyciela modyfikuje
prezentacje, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki.

e Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

e Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

e Rozumie pojecia: pasek
formuty, formuta.

e Uzupetnia arkusz wedtug
instrukcji w podreczniku.
e Tworzy formuty oparte na
adresach komorek

wedtug opisu.

e Wykonuje w arkuszu
obliczenia, tworzgc proste
formuty.

e Umieszcza w komorkach
arkusza dane i
prawidtowo zapisuje
gotowe formuty.

e Samodzielnie tworzy
wykres na podstawie

problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

e Samodzielnie opracowuje
wiasng prezentacje na
zadany temat.

e Samodzielnie modyfikuje
prezentacje, wstawia do
slajdéw zdjecia lub grafiki.

e Omawia, czym jest arkusz
kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

e Samodzielnie zbiera dane
do arkusza oraz dokonuje
ich analizy.

e Samodzielnie tworzy
wykres na podstawie
danych z arkusza.

e Samodzielnie interpretuje
dane przedstawione na
wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

e Samodzielnie
dostosowuje typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych danych.

e Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

o Wykorzystuje rézne
sposoby wprowadzania
zmian do komorek
arkusza.

e Samodzielnie tworzy




e Zaznacza obszar
komorek.

e Tworzy i zapisuje proste
formuty wedtug instrukciji.

e Zapisuje arkusz na dysku
we wskazanym katalogu.

e Otwiera zapisany
wczesniej arkusz.

e Rozumie pojecia:
kolumna, wiersz, obszar,
pole nazwy, obszar
roboczy, adres komorki,
zakres komorek, komoérka
aktywna, separator.

e Uzupetnia arkusz w
sposob podany przez
nauczyciela lub wedtug
instrukcji w podreczniku.

e Tworzy formuty oparte na
adresach komorek
wedtug opisu.

e Wykonuje w arkuszu
obliczenia korzystajgc z
instrukciji,

e Tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza wzorujgc sie na
przyktadach.

e Wie, ze w formutach
wolno uzywac tylko
nawiasow okragtych,

e Uzupetnia arkusz w
sposob podany przez
nauczyciela lub wedtug

danych z arkusza.

e Projektuje tabele w
arkuszu umieszczajgc
dane w komorkach.

e Tworzy formute potrzebng
do rozwigzania prostego
zadania.

¢ \Wykonuje obliczenia,
wykorzystujgc w
formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX.

e Umie nazywac i opisywac
zastosowanie funkcji
poznanych na lekciji.

¢ Opisuje przyktady
wykorzystania arkusza
kalkulacyjnego w zyciu
codziennym.

¢ Umie stosowac zdobyte
umiejetnosci obstugi
arkusza kalkulacyjnego w
sytuacjach praktycznych
oraz w rozwigzywaniu
zadan z innych obszaréw
edukaciji z niewielkg
pomocg nauczyciela.

¢ Wstawia kanwe do
dokumentu z uzyciem
polecenia:
WSTAWIANIE/llustracje/
Ksztatty/Nowa kanwa
rysunku.

e Umieszcza wiasne
rysunki w dokumencie za

formuty oparte na
adresach komorek.

e Tworzy wykres, analizuje
dane.

e Omawia podstawowe
pojecia zwigzane z
obstugg arkusza
kalkulacyjnego.

e Potrafi okresli¢ etapy
pracy nad rozwigzaniem
problemu.

e Samodzielnie rozwigzuje
problemy w arkuszu
kalkulacyjnym pracujgc
etapami.

e Potrafi wymienia rodzaje
danych w arkuszu
kalkulacyjnym.

¢ Potrafi stosowac funkcje
SUMA, SREDNIA, MIN,
MAX.

e Samodzielnie sortuje
dane.

e Potrafi omowié
podstawowe formuty.

e Samodzielnie zmienia
wyglad arkusza.

e Potrafi stosowa¢ zdobyte
umiejetnosci obstugi
arkusza kalkulacyjnego w
sytuacjach praktycznych
oraz w rozwigzywaniu
zadan z innych obszaréw
edukaciji.




instrukcji w podreczniku.

e Umieszcza w komorkach
dane przez kopiowanie
lub wypetnianie,

¢ Zna podstawowe
operacje w arkuszu
kalkulacyjnym.

e Zapisuje arkusz na dysku
we wskazanym katalogu,

¢ Przeglgda zawartosc
arkusza kalkulacyjnego.

¢ Wykonuje obliczenia
wykorzystujgc w
formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX
zgodnie z instrukcja.

e Korzysta z Pomocy do
programu.

e Tworzy prace graficzne
na zadany temat z
wykorzystaniem
poznanych narzedzi i
funkcji programu
graficznego.

¢ Zna ogolne mozliwosci
edytoréw tekstu.

pomocg polecenia,
WSTAWIANIE
/llustracje/Obraz.

¢ \Wstawia pola tekstowe do
dokumentu z uzyciem
polecenia WSTAWIANIE
ITekst/Pole
tekstowe/Rysuj pole
tekstowe.

e Potrafi wymienic
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego.

e Samodzielnie opracowuje
rebus w edytorze tekstu
wykorzystujgc
przygotowane w edytorze
grafiki rysunki.

e Omawia metode
tworzenia rebusow.

eDba o estetyke
opracowywanego
dokumentu.

e Poprawnie formatuje
dokument zgodnie z jego
przeznaczeniem.

¢ Stosuje w dokumencie
ozdobne napisy, ksztatty i
linie.

¢ Wyjasnia pojecie kanwa
rysunku w edytorze
tekstu.

e Wstawia do dokumentu
pole tekstowe.




